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1. INLEIDING 

In dit document wordt beschreven hoe wij op Vrijeschool De Vijfster de omgang met ICT vormgeven, zowel 

voor de kinderen als voor het college. Daar waar de kinderen de school digitaal vaardig verlaten, moeten de 

leerkrachten zowel zélf vaardig genoeg zijn als middelen tot hun beschikking hebben om het de kinderen te 

leren. De eigen vaardigheid van leerkrachten wordt verwacht bij het werken met het administratiesysteem 

Parnassys en Parro, het leerlingvolgsysteem (LVS) van Cito ‘Kind in beeld’, het screeningsplatform SIDIPO en het 

Microsoft Office 365 pakket voor dataopslag, email en multimediacommunicatie.  

Naast het stichting-brede beleid op ICT, staat in kaders het beleid van Vrijeschool De Vijfster, te Apeldoorn 

beschreven.  

De in het blauw weergegeven tekst zijn aanvullingen gemaakt in november 2025.  

1.1 ICT IN DE MAATSCHAPPIJ EN OP SCHOOL  

Er is nauwelijks een verschijnsel denkbaar dat een grotere impact op het leven van kinderen heeft dan ICT. 

Internet, games, smartphones en sociale media zijn diep in hun dagelijkse leven door gedrongen. 

Communicatie is voor hen niet alleen meer spreken en luisteren, het is tevens chatten, sms-en, appen en 

posten. Bovendien komen kinderen steeds jonger in aanraking met de digitale wereld. De digitale wereld waar 

zij elke dag op ‘inpluggen’ beïnvloedt in steeds grotere mate het denken en doen van onze kinderen. Naast 

nieuwe mogelijkheden om de wereld te ontdekken en met elkaar te communiceren leveren de nieuwe media 

ook problemen op. Cyberpesten, marketingmanipulatie en grooming zijn bijvoorbeeld hoogst ongewenste 

bijverschijnselen, waar opvoeders (ouders maar ook leerkrachten) niet altijd weet van hebben, laat staan dat zij 

er vat op hebben. We weten vaak nog niet precies wat de effecten zijn op het jonge kind, welke gevolgen het 

heeft voor de ontwikkeling van hun motoriek, voor hun houding en het vermogen om op eigen wijze beelden 

te creëren, voor hun spel en hun geheugen.  

Rudolf Steiner zei tijdens een lezing in 1914 het volgende: ‘Het zou de grootst mogelijke fout zijn om te zeggen 

dat we ons zouden moeten verweren tegen datgene wat technologie in het moderne leven gebracht heeft, dat 

we ons moeten beschermen tegen Ahriman door onszelf af te snijden van het moderne bestaan. In zekere zin 

zou dit spirituele lafheid zijn. De ware remedie hiervoor is niet om de krachten van de moderne ziel te laten 

verzwakken, en zichzelf af te zonderen van het moderne leven, maar het versterken van de zielenkrachten zodat 

zij er juist tegen opgewassen zijn. Een onverschrokken benadering van het moderne bestaan is noodzakelijk 

voor het wereld karma, en daarom bezit de ware geesteswetenschap het kenmerk van moeite moeten doen 

door de ziel, van daadwerkelijk moeite moeten doen.’  

Vertaald naar de huidige tijd betekent dat dat we er steeds aandacht aan moeten blijven schenken en ICT en 

media een plek moeten geven in ons leven, ons gezin en ons onderwijs. Onze school wil midden in de 

maatschappij staan. We beseffen dat de wereld van ICT, digitalisering en de virtuele werkelijkheid een gegeven 

is, wij kunnen en willen er niet omheen. Hier hoort bij dat we nieuwe ontwikkelingen, zoals digitale media, 

integreren daar waar zij zinvol aansluiten bij de beginselen en het mensbeeld van waaruit wij werken op 

school: de antroposofie.  

Dit beleidsplan is een levend document. Het blijft in ontwikkeling. Om de twee jaar nemen we de doelen en 

activiteiten weer onder de loep.  

1.2 PERIODE & EVALUATIE  

Dit ICT beleidsplan beschrijft de periode van 1 augustus 2022  tot  31 juli 2027. Het plan wordt jaarlijks 

geëvalueerd en eventueel bijgesteld. 

Zie ook de beknopte kwaliteitskaart voor borging en evaluatie.  
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2. VISIE, UITGANGSPUNTEN EN DOELEN 

2.1 VISIE STICHTING VRIJESCHOLEN ATHENA  

Onze school is onderdeel van het scholenbestuur ‘Stichting Vrijescholen Athena’, gevestigd in 

Deventer. De overkoepelende visie van Athena is: 

‘Bloeiend vrijeschoolonderwijs in gezonde scholen waarin de kiem van het eigen levensdoel van het 

kind tot wasdom kan komen. Waarin de jonge mens met zelfvertrouwen, zelfbewustzijn, inspiratie en 

plezier in leren is toegerust voor goede en zekere stappen in het leven.’ 

  

In het “ICT-Beleidskader Vrijescholen Athena” is de algemene visie op ICT als volgt verwoord: 

Als we het hebben over ‘ICT’ spreken we over het fenomeen “digitaliserende wereld”. ICT betekent 

“Informatie- en Communicatie Technologie” en het is niet de technologie zelf die invloed heeft op ons 

bestaan, maar de wijze waarop wij als mens deze technologie inzetten en gebruiken.  

In het gebruik zien we invloed op onze leefwereld met een onverwacht grote impact op veel meer 

vlakken dan we ooit voor mogelijk hadden gehouden. Met deze technologie die als bron een niet-

fysieke component heeft, lijken wij als mens te streven naar een evenbeeld van onze natuurlijke 

wereld, maar dan één die we zelf kunnen manipuleren. Deze wereld, gebouwd op digitale techniek, 

noemen wij de “virtuele wereld”. Waar wij als opvoeder op een vrijeschool starten met de verbinding 

van de mens met de natuurlijke fysieke wereld en haar scheppende krachten, komen er naast deze 

natuurlijke scheppende krachten steeds meer en steeds indringender virtuele krachten ons leven 

binnen. Deze laatste lijken soms krachtiger dan de natuurlijke krachten maar zijn in de basis niet 

scheppend maar reproducerend. Langzaamaan worden grenzen steeds vager tussen wat “echt” 

(natuurlijk) is en wat daarvan een “reproductie”(virtueel) is. Deze reproducerende kracht -die we ook 

wel automatisering noemen- levert ook nieuwe mogelijkheden. Ons eerste en tweede hoofddoel zullen 

daar vooral bij aansluiten. Maar deze reproducerende kracht heeft de neiging de scheppende 

(natuurlijke) krachten te gaan overheersen. Ook volwassenen vinden het al vaak moeilijk dat 

onderscheid nog te zien of te ervaren. Het ontwikkelen van bewustzijn daarvan is een thema binnen 

ons derde hoofddoel. Zie ook bijlage IX.  

2.2 ONZE SCHOOLSPECIFIEKE VISIE 

In 2018 is in samenwerking tussen het college en de oudergroep het onderwerp ICT op de Vrijeschool verkend 

en vormgegeven. Juist door het delen van opvattingen en meningen van het team, de aanwezige oudergroep 

en gastsprekers, door vragen te stellen in plaats van antwoorden te krijgen, zijn onze opvattingen gevormd en 

aangescherpt. Daarnaast is een aantal stellingen besproken zowel in het team als met een oudergroep die 

verder richting hebben gegeven aan het proces. Een theoretisch onderzoek (zie bijlage I) gaf ons handvatten 

om invulling gegeven aan onze wensen.  

Op Vrijeschool De Vijfster willen wij dat de kinderen digitaal geletterd de school verlaten. Dat doen wij middels 

een breed en aan de tijd aangepast aanbod van activiteiten. Wij willen de kinderen leren hoe ze de media en 

technologie bewust in kunnen zetten als gereedschap en instrument voor hun eigen ontwikkeling, bewustzijn 

en sociaal gedrag in samenhang met de omgeving. Dit alles uiteraard passend bij de leeftijdsfase.  

Hoofddoel is dat onze leerlingen zich in de digitale wereld aardig, waardig en vaardig kunnen bewegen en 

ontwikkelen en zo hun eigen toekomst vorm te kunnen geven. Daarbij zien wij het als een belangrijke taak om 

bij kinderen een fundament te creëren voor een bewuste, menselijke omgang met ICT en media.   
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2.3 UITGANGSPUNTEN EN VOORWAARDEN 

De eerste voorwaarde voor het inzetten van -en leren met- ICT is de aanwezigheid van een goede 

infrastructuur en goed werkende apparatuur.  

Dit is een proces van weloverwogen investeren en onderhouden. ICT is een vast onderdeel van de 

schoolorganisatie geworden en wordt als zodanig ook steeds beter ontwikkeld, geëvalueerd en 

geborgd.  

De tweede voorwaarde is een goede regie over de middelen en het gebruik ervan.  

Om binnen de scholen ICT te structureren, te ondersteunen en te helpen ontwikkelen is het 

takenpakket voor “ICT-coördinator” beschreven. Elke school zal deze taken bij iemand moeten 

onderbrengen. De inhoud van deze taak is breed en blijkt in de praktijk maar voor een deel door een 

leerkracht te kunnen worden opgepakt binnen daarvoor beschikbare taakuren.  

De derde voorwaarde is kennis van het gebruik van de middelen (apparatuur en programma’s).  

Dan spreek je over scholing, zelflerend vermogen, affiniteit en kennis delen binnen school en Athena. 

Voor scholing op ICT-gebied volgen we de weg dat de noodzaak van scholingvraag gestuurd bekeken 

wordt. Ook dit is een zoektocht waarmee we willen aansluiten bij gedeelde behoeften en gebleken 

noodzaak vanuit wat we in de praktijk (gaan) doen. 

Op Vrijeschool De Vijfster komen wij op de volgende manieren tegemoet aan de drie voorwaarden:  
✓ Iedere leerkracht krijgt de beschikking over een goed werkend device (Windows Laptop). Bij 

ontvangst wordt een leen-contract afgesloten en bij inname wordt dit contract ontbonden. 
Deze taak ligt bij de administratie.  
11-2025: In de afgelopen jaren is er flink geïnvesteerd in devices voor de leerlingen. Zowel door 
de corona-thuiswerk periodes als de ontwikkelingen binnen het vakgebied digitale 
geletterdheid lieten zien dat het wenselijk was om de hoeveelheid devices uit te breiden om te 
voorzien in behoeftes.  
- Klas 5 en 6 hebben inmiddels een eigen laptopcar met 30 chromebooks 
- Het verrijdbare digibord is er nog steeds 
- De 3 I-pads zijn er ook nog steeds 
- Er zijn 2 digiborden geïnstalleerd áchter het krijtbord (klas 6 en 5) 
De toekomstplannen zijn:  

• Vast digibord in klas 4 (achter het krijtbord) 

• Zorg chromebooks in beheer van IB (ca. 10 stuks)  
✓ Binnen het team is één collega aangewezen als ICT-Coördinator (tevens I-Coach), die binnen 

haar takenpakket uren krijgt om de regie te nemen over alle domeinen binnen het ICT 
vakgebied. Denk hierbij aan het werkend houden van software, hardware, digitale 
methodesoftware, troubleshooter, contactpersoon HeutinkICT, Office365 faciliteren en 
monitoren (e-mail, OneDrive, Sharepoint, Teams) en bovendien het initiëren van lessen voor 
kinderen gericht op digitale geletterdheid. Sinds schooljaar 2022-2023 is er een nieuwe taak 
bijgekomen: het organiseren van een schoolbrede week gericht op één domein binnen digitale 
geletterdheid.   
11-2025: Inmiddels is de taak ‘ict-coördinator’ opgesplitst in taken voor 3 personen:  
- Hoofd ICT/DG specialist (richt zich inmiddels meer op beleid en implementatie DG) 
- Maatje ICT/DG  
- Administratieve taken omtrent software en hardware (Parnassys, Basispoort, MOO/COOL) 

✓ Kennis in de school wordt via de ICT-Coördinator verspreidt binnen het team via 
(bouw)vergaderingen. Affiniteit met het onderwerp en een open houding richting alle (digitale) 
kanalen waarop nieuwe ontwikkelingen tot ons komen is een must. Op een laag daarboven 
verspreidt Athena nieuwe kennis op de jaarlijkse ICT-Coördinatoren dag.  

 

2.4 DOELEN ATHENA 

Het eerste doel: ICT inzetten om het werk in onze organisatie(s) te ondersteunen.  

Dit eerste doel omvat alles wat te maken heeft met veiligheid, betrouwbaarheid en beschikbaarheid 

van opgeslagen gegevens. Daarnaast omvat het de vindbaarheid, toegankelijkheid en 
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gebruiksvriendelijkheid ervan. Ook en vooral ten behoeve van elke vorm van samenwerking. De keuze 

is gemaakt voor een omgeving die in het bovenstaande kan voorzien, uniform én universeel kan 

worden ingezet en ondersteund wordt door externe leveranciers. Universeel betekent hier: het 

faciliteren van álle digitale interactie (van zowel onderwijspersoneel als leerlingen) in een 

geïntegreerde gebruiksvriendelijke en veilige omgeving welke de ruimte geeft om eigen keuzes toe te 

voegen. Deze omgeving moest worden geleverd door betrouwbare leveranciers die ook de 

ondersteuning bieden. Al voldoet de gekozen oplossing hieraan volledig, het optimaal gebruik ervan is 

een doorlopende ontwikkeling. De keuze voor uniformiteit betekent wel dat de gekozen oplossingen 

als basis leidend zijn en alternatieve interactievormen niet kunnen worden ingezet anders dan in 

overleg en na met de ICT-coördinator dan wel de ICT-beleidsmedewerker en na toetsing op 

noodzakelijkheid, privacy, veiligheid en ondersteuning.  

Athena kiest ten behoeve van dataopslag, email en multimediacommunicatie voor Office365, t.b.v. de 

leerling omgeving voor MOO (Heutink ICT), t.b.v. de leerling administratie en het volgsysteem voor 

Parnassys en t.b.v. communicatie met ouders o.a. Parro. In het schooljaar 2021-2022 is een belangrijk 

streven het afronden van onze publicatieomgeving (intranet) waarin in toenemende mate iedere 

Athenamedewerker alle noodzakelijke werk-gerelateerde informatie eenvoudig zal moeten gaan 

vinden. 

Het tweede doel: ICT inzetten om het onderwijs dat wij geven beter te faciliteren en te ondersteunen.  

In de lockdowns van 2020 en 2021 hebben we ervaren dat ICT veel ondersteuning biedt voor 

afstandsonderwijs, maar dat daarbij van de leerling een grotere mate van zelfstandig werken gevraagd 

wordt. Bij afstandsonderwijs werkt een combinatie van persoonlijke instructie en individueel 

oefenmateriaal het beste. Je kunt niet een hele schooldag online lesgeven, maar je kunt een instructie 

ook niet aan een programma overlaten.  

Daarbij is sociale aandacht essentieel, hetgeen met de huidige interactieve communicatievormen ook 

mogelijk bleek. Niet alleen in een lockdown, maar ook bij andere situaties van lesuitval zou je daarop 

eenvoudig moeten kunnen terugvallen. Maar ook binnen onze bestaande onderwijssituatie blijkt 

digitaal herhalen van instructie en oefening in diverse situaties zinvol en effectief te kunnen worden 

ingezet, ook ten behoeve van differentiatie.  

 

Dit tweede doel steunt op actief onderhouden ICT-ontwikkelruimte binnen de school.  

Het open gesprek hierover en de ruimte die leerkrachten krijgen om een rol te spelen in soms voor de 

bestaande cultuur schurende veranderingen is de basis hiervan. Durven en mogen experimenteren is 

nodig om ontwikkeling een kans te geven. Digitaal oefenmateriaal is echter geen gemeengoed binnen 

Athena. Dit een aandachtspunt voor de komende jaren. Voor de vakken waarbij oefenen goed 

geautomatiseerd kan worden (rekenen en taal), kiest elke school afzonderlijk een passende 

(software)oplossing voor genoemde situaties, goed integrerend met het actieve klassikale onderwijs. 

Per aanvang van het schooljaar 2021-2022 heeft of maakt iedere school een “draaiboek fysieke 

lesuitval” waarin staat welke software in dat geval ingezet wordt en hoe. 

Het derde doel: Een rol nemen in het wegwijs maken van onze leerlingen in de digitale wereld.  

Wat is hierin onze opdracht?  

Wij zien het als opdracht kinderen de kracht van het onderscheid tussen de fysieke wereld en haar 

virtuele evenbeeld mee te geven, zodat het kind met een onafhankelijke en zelfbewuste houding met 

beide werelden een gezonde verhouding aan kan gaan.  

Hoe doen wij dat?  

Vanuit onze opdracht vinden wij dat –in elk geval op onze basisscholen - bij het ICT-onderwijs een 

opvoedende kant en een onderzoekend (aan)lerende kant hand in hand moeten gaan, ook wel 

‘digitale geletterdheid’ genoemd. Hierbinnen zijn vier domeinen te onderscheiden:  

Mediawijsheid | computational thinking | ICT – basisvaardigheden | informatievaardigheden 
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De uitdaging die wij aangaan is om als leerkracht/opvoeder net zo goed de vertolker te zijn voor de 

relatie van het kind met de natuurlijke wereld als die van het kind met de digitale wereld. Dit aangaan 

zien wij als een dynamisch ontwikkelproces van onze organisaties en haar medewerkers. Daarbij 

hebben scholen en leerkrachten in ons onderwijssysteem een grote vrijheid in het kiezen van de vorm 

waarin daaraan wordt gewerkt. Het betekent dat ook wijzélf actief lerend moeten zijn op dit gebied.  

Wat doen wij dan?  

Wij vinden het essentieel om aan te sluiten bij díe ontwikkelingen in de samenleving die nieuwe 

vaardigheden en inzichten vragen om je weg lerend te vervolgen. Dat aansluiten doen we op een wijze 

die past bij de ontwikkelfase waarin het kind zich bevindt. Dat is niet anders dan bij elk van de andere 

onderdelen van ons onderwijs. Daartoe geven onze scholen een leerlijn “Digitale geletterdheid” vorm 

waarvan de doelen ook weer gerelateerd zijn aan de hoofddoelen van het onderwijs: Kwalificatie: 

voorbereid zijn op wat er na de basisschool aan digitale vaardigheden word gevraagd en voorbereid 

zijn om het leren ook digitaal voor jezelf goed te organiseren. Socialisatie: leren je met bewustzijn, 

respect en een gezond kritische houding te verhouden tot anderen en hun uitingen in een 

digitaliserende wereld.  

In ons (vrijeschool)onderwijs op de basisschool is ons vertrekpunt voor een groot deel het 

fysieke/natuurlijke. Hoe het digitale zich daartoe verhoudt is een voortdurende zoektocht. Het besef 

dat het digitale een kunstmatige afspiegeling is van het fysieke helpt bij het bepalen van de het 

moment en de vorm waarop dit aandacht krijgt in het onderwijs. Aan het eind van dit stuk is daarvoor 

een beeld opgenomen. 

2.5 DOELEN SCHOOLSPECIFIEK   

 

Op Vrijeschool De Vijfster komen wij op de volgende manieren tegemoet aan de drie Athena doelen: 
1. ICT wordt op Vrijeschool de Vijfster ondersteunend ingezet via de middelen beschreven op 

Athenaniveau: MOO (universeel voor leerling en leerkracht), Office 365 en Parnassys/Parro. 
Daarnaast werken wij met het digitale LVS (leerlingvolgsysteem) van Cito genaamd ‘Leerling in 
beeld’.  

2. ICT inzetten om het onderwijs beter te faciliteren en te ondersteunen leeft Vrijeschool de Vijfster 
voort door een draaiboek ‘fysieke lesuitval’ te hanteren en door digitale methodesoftware 
gedifferentieerd in te zetten op spelling- (sinds schooljaar 2025-2026 is dit de methode Taaljacht) 
en rekengebied (Wereld in Getallen 5, basis/papier).  

3. Vrijeschool de Vijfster neemt een actieve rol aan in het wegwijs maken van leerlingen in de digitale 
wereld, om ze ‘digitaal geletterd’ de school te laten verlaten. Zo… 

a. … geven we al vanaf het schooljaar 2018-2019 in klas 4 de taalperiode ‘Van postduif tot 
Whatsapp’, gericht op de ontwikkeling van de communicatie en de groei van het internet 
en dus ook sociale media.  

b. …. wordt het CJG uitgenodigd om Mediawijsheid-lessen in de klassen (klas 5 en 6) en op 
ouderavonden te organiseren  

c. … zijn leerkrachten bezig om invulling te geven aan de ICT doelen, opgesteld in dit ICT-
beleidsplan en haar kwaliteitskaarten.  

d. …Omdat de BVS in schooljaar 2023-2024 ging starten met het ontwikkelen van materiaal 
zijn wij gestopt met het implementeren van een DG methode. Sinds schooljaar 2024-2025 
integreren wij de lessen in onze eigen kwaliteitskaarten.  

Zie verder ‘leerlijn digitale geletterdheid’ bijlage VI.  
 

3. TAKEN EN VERANTWOORDELIJKHEDEN 

3.1  UITVOERING ICT BELEID  

• Het ICT beleid wordt bovenschools vastgesteld in het ‘Directeurenoverleg’. Aan dit 

overlegorgaan nemen de stafmedewerkers van het bestuurskantoor en alle directeuren van 

de scholen binnen Athena deel.  

• De GMR heeft na een toelichting en bespreking hier goedkeuring aan gegeven. 



9 
 

• De Stichtingsbestuurder is eindverantwoordelijk voor de beleidsvoorbereiding en uitvoering 

van het beleid. 

• De Stichtingsbestuurder mandateert de stafmedewerker ‘ICT beleid’ voor de uitvoering van 

het beleid. 

• Binnen de kaders van het bovenschoolse beleid zijn de directeuren van de individuele scholen 

verantwoordelijk voor de uitvoering van het schoolbeleid en leggen daarover verantwoording 

af bij het bestuur. 

• De ICT coördinatoren op de individuele scholen zijn verantwoordelijk voor de uitvoering van 

het schoolbeleid. 

3.2  TAAKOMSCHRIJVINGEN 

De stafmedewerker ICT beleid Athena initieert en coördineert het ontwikkelen van beleid voor de 

gehele stichting. Aan de inhoud van de functie ligt een functiebeschrijving ten grondslag. 

 

De ICT coördinator op school initieert en coördineert de uitvoering van het beleid specifiek voor de 

school. Het takenpakket dat daarbij hoort wordt binnen de school zo nodig verdeeld in taakgebieden, 

afgestemd naar tijd en kwalificaties van de uitvoerende medewerkers en beschreven.  

(zie bijlage Taakhouders en Taakbeschrijvingen ICT) 

3.3 SCHOLING 

Binnen het netwerk van de ICT coördinatoren en in het directeurenoverleg wordt regelmatig een 

inventarisatie georganiseerd met als doel de scholingswensen en behoeften in kaart te brengen. Deze 

scholing kan vanuit verschillende invalshoeken plaatsvinden: 

• Onderlinge uitwisseling van expertise tussen de ICT-coördinatoren  

• Scholing door externe bedrijven zoals Heutink 

De scholing is er op gericht de vaardigheden, kennis en motivatie t.a.v. het werken met computers en 

andere digitale middelen, mediawijsheid en digitale tools te verbeteren en op peil te houden. 

Op onze school, Vrijeschool De Vijfster, krijgt de scholing als volgt gestalte: 

• De ICT-Coördinator neemt deel aan de jaarlijkse Athena ICT-specialisten dag op het 

bestuurskantoor en deelt de opgedane inzichten met collega’s op de eerstvolgende 

teamvergadering.  

• De ICT-Coördinator organiseert een schoolbrede ‘week van digitale geletterdheid’ waarbij alle 

collega’s gestimuleerd worden om activiteiten te organiseren passend bij het gekozen domein.  

• De ICT-Coördinator organiseert samen met directie, jaarlijks, een praktisch werkmoment waarbij 

collega’s vrijblijvend aanschuiven om hun eigen vaardigheid op het gebied van Office365 en MOO 

verder te ontwikkelen. Denk hierbij aan het werken in de ‘the cloud’, het synchroniseren van 

mappen op de eigen device en het inrichting van de persoonlijke MOO pagina met 

gepersonaliseerde tegels.  

• De ICT-Coördinator is onderdeel van de BVS netwerkspecialisten onder leiding van Lisette Stoop, 

waarbinnen zij als MediaCoach deelnemers meeneemt in de implementatie van digitale 

geletterdheid. 

                 NB: De bijeenkomsten voor 2022-2023 zijn geannuleerd door te weinig aanmeldingen.  

• De ICT-Coördinator is samen met de administratie, contactpersoon bij het CJG, die wordt 

uitgenodigd om jaarlijks in klas 5 en 6 te komen vertellen over gezond leven (klas 5) en 

mediawijsheid (klas 6).  
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4. DRAAGVLAK EN COMMUNICATIE  

4.1 DRAAGVLAK EN COMMUNICATIE  

Om een goed draagvlak voor alle betrokkenen te creëren en die ook te handhaven is goede 

communicatie belangrijk. Die communicatie wordt op de volgende manieren gestalte gegeven:  

• Scholen zorgen ervoor dat de ouders op de hoogte worden gebracht van de ontwikkelingen op 

ICT-gebied (schoolgids, website, nieuwsbrieven).  

• De teams worden via de teamvergadering betrokken bij alle ontwikkelingen.  

• ICT zal met enige regelmaat op de agenda van team- en directievergaderingen voorkomen.  

• De Medezeggenschapsraad kan op eigen verzoek of verzoek van de school op basis van de 

vastgestelde stukken meedenken bij het uitwerken van ICT beleid voor de school. 

• De bestuurder ontvangt alle terzake doende plannen, rapportages en evaluaties en wordt 

voortdurend op de hoogte gehouden van de ontwikkelingen. 

 

 

 

5. TECHNISCHE INFRASTRUCTUUR, BEHEER EN ONDERHOUD  

5.1 TECHNISCHE INFRASTRUCTUUR  

De stafmedewerker ICT beleid voert het inkoopbeleid van de technische infrastructuur uit en 

communiceert dit met de ICT coördinatoren op de scholen. Er wordt getracht zoveel mogelijk 

eenduidig en gezamenlijk hardware in te kopen.  De Bovenschoolse ICT stafmedewerker adviseert 

hierin de ICT coördinatoren. 

5.2 BEHEER EN ONDERHOUD 

Het beheer en onderhoud van het hardware van schoolnetwerk wordt verzorgd door administratie 

i.o.m. de ICT-Coördinator. Naast het beheer en onderhoud valt ook inlogproblemen bij MOO of 

Parnassys, waarbij laatstgenoemde gelinkt aan Office365 accounts.  

 

Het beheer en onderhoud van de netwerkomgeving wordt verzorgd door de firma Heutink ICT.  

5.3 FINANCIEËN 

Jaarlijks wordt er een bedrag begroot voor ICT. Dit wordt verwerkt in de jaarlijkse begroting door 

directie na overleg met ICT-coördinator. 
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6. AVG EN ICT 

6.1 PRIVACY 

ICT hulpmiddelen zijn niet meer weg te denken in onze maatschappij. Daardoor – en ook mede dankzij 

de enorme toevloed aan nieuwe mogelijkheden – ontstaat er steeds meer wet en regelgeving omtrent 

het correcte gebruik van ICT hulpmiddelen. Dit is vastgelegd in de AVG (Algemene Vorordening 

Gegevensbescherming)  

Er wordt steeds meer informatie digitaal vastgelegd. Zo ook van personeel van Athena en de aan haar 

toevertrouwde leerlingen. Omdat het hierbij vaak ook om privacy gevoelige informatie gaat, wordt bij 

het opstellen van het ICT beleid rekening gehouden met de op dit gebied geldende wetgeving en 

rechtspraak. Voorbeeld hiervan komt tot uiting in het aanmeldingsformulier van de school waarop 

ouders wel dan niet toestemming om hun kind gebruik te laten maken van digitale 

communicatiemiddelen. De schoolleveranciers van met name digitale software moeten voldoen aan 

de wettelijke regels. Zij moeten een gebruikersovereenkomst overleggen die voldoet aan de normen 

van de PO en VO raad.  

6.2 VERANTWOORDELIJKHEDEN  

Iedereen wordt op internet gevolgd en geprofileerd, ook kinderen. Athena kan en zal zo veel mogelijk  

beperken voor apparaten en programma’s die de school vereist te gebruiken. Elk gebruik van andere 

internet-voorzieningen (ook zoekacties in een zoekmachine) vallen buiten de regie van de school. 

Er is goed om te gaan met de valkuilen van het internet, maar vraagt een sterk bewustzijn van ouders, 

schoolmedewerkers en leerlingen dat aangeleerd dient te worden.  

Binnen de school is een IBP-taakhouder aangewezen (IBP-functionaris genoemd) die de naleving van 

de IBP-gedragscode ondersteund. De IBP-gedragscode is de praktijkuitwerking van de regels rondom 

naleving van de AVG-wetgeving. Taakhouders zijn de administratie en directeur.  

De schooldirecteur is op schoolniveau eindverantwoordelijk voor de naleving en uitvoering van het 

AVG beleid.  

De bestuurder is hiervoor eindverantwoordelijk. 
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7. TOEKOMSTIGE ONTWIKKELINGEN 

7.1 TOEKOMSTIGE ONTWIKKELINGEN IN DE SAMENLEVING 

De ontwikkelingen gaan snel. De ICT coördinatoren en de netwerkgroep dienen alle ontwikkelingen m.b.t. 

ICT die voor het onderwijs van belang kunnen zijn, nauwlettend te volgen en bespreekbaar te maken. In de 

bijeenkomsten met de ICT-coördinatoren worden nieuwe ontwikkelingen besproken en bekeken en aan de 

hand van de bevindingen worden voorstellen gedaan voor implementatie. 

Onder regie van de Inspectie van het Onderwijs brengt Peil.onderwijs de kennis, vaardigheden en houding 

van leerlingen aan het einde van het primair onderwijs in kaart. De peilingen worden uitgevoerd op basis 

van een domeinbeschrijving. Daarin wordt beschreven wat de wettelijke eisen zijn voor de inhoud van het 

specifieke domein en hoe deze inhoudelijke eisen in de praktijk van het onderwijs vorm krijgen. Voor 

digitale geletterdheid zijn geen kerndoelen of wettelijk kader beschikbaar. Verwacht wordt dat er naar 

aanleiding van de ontwikkelingen in Curriculum.nu, doelen voor het onderwijs ontwikkeld gaan worden die 

wellicht uitmonden in een wettelijk kader. Gezien deze ontwikkelingen en op basis van de informatie uit 

Curriculum.nu die op dit moment beschikbaar is, heeft de Inspectie van het Onderwijs SLO gevraagd een 

domeinomschrijving te ontwikkelen die beschrijft welke (sub)domeinen van digitale geletterdheid in het 

peilingsonderzoek ten minste getoetst zouden moeten worden om de digitale geletterdheid van leerlingen 

vast te stellen. 

Op Vrijeschool De Vijfster hanteren wij de aanbodsdoelen voor de vier domeinen van Digitale 

Geletterdheid, zoals deze beschreven staan in het document: SLO – Inhoudslijnen Primair Onderwijs: 

Digitale Geletterdheid (2018). Sinds schooljaar 2024-2025 gaan wij mee met de hernieuwde 

conceptkerndoelen digitale geletterdheid.  

7.2 TOEKOMSTIGE ONTWIKKELINGEN OP ATHENANIVEAU  

Een aantal streefdata: 

• 1 september 2021: Elke school heeft een draaiboek fysieke lesuitval 

• 1 oktober 2021: Concept Athenascholen ICT beleidsdocument klaar 

(met een voorstel voor invulling ontwikkelpunten) 

• Februari 2022: Concept Schoolbeleidsplan ICT klaar  

• 1e kwartaal 2022: Onderdelen van de leerlijn “digitale geletterdheid” maken deel uit van het onderwijs 

• 1e en 2e kwartaal 2022: Compleet uitwerken van de leerlijn “digitale geletterdheid” 

• Begin schooljaar 2022-2023: Elke school kan starten met een leerlijn Digitale Geletterdheid 

7.3 TOEKOMSTIGE ONTWIKKELINGEN OP SCHOOLNIVEAU  

 

Devices in school:  

• Vervanging van leerlinglaptops in klas 5 voor Chromebooks.  

• Vervanging van ‘refurbisched’ leerkrachtlaptops die ondeugdelijk werken 

• Aanschaf van 1 VAST digibord, voor klas 5 

• Aanschaf van 1 VAST digibord, voor klas 6 

• Aanschaf van 1 VAST digibord, voor klas 4 

 
2022-2023 
2022-2023 
2022-2023 
2023-2024 
2025-2026 

Didactiek: Methode Digitale Geletterdheid  

• tussen herfst en kerst verkennen van de opties, proeflicenties uitproberen 

• aanschaf en eerste implementatie 

• Afspraken maken over implementatie en borging  

 
okt/dec 2022 
jan/mrt 2023 
mrt/juli 2023 

Didactiek: Schoolbrede week Digitale Geletterdheid  

• Domein: Mediawijsheid  

• Domein: Computational Thinking 

• Domein: Informatievaardigheden 

 
november 2022 
november 2023 
november 2024 
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• Domein: ICT-Basisvaardigheden Mediawijsheid 
 

november 2025 

Scholing  

• ICT-Coördinator blijft op eigen initiatief op de hoogte van de nieuwste 
ontwikkelingen en volgt schooljaar 2022-2023 een opleiding tot i-coach. 

• Organiseren van een praktisch werkmoment aan het begin van het 
schooljaar om eigen vaardigheid van het college op het gebied van MOO en 
Office 365 te vergroten.  

 
lopend  
 
Jaarlijks  

Betrokkenheid CJG  

• Invulling op ouderavond klas 5 en 6 geven, gericht op mediawijs opvoeden.  

• Uitnodigen voor en plannen van les ‘gezond leven’ klas 5  

• Uitnodigen voor en plannen van les ‘mediawijsheid’ klas 6  

 
eens per 2 jaar (2022-
2023)  
jaarlijks  
jaarlijks  

Werking Office 365 

• Opruimen en afspraken maken over gebruik SharePoint  

 
2022-2023 

Beleid 

• Bespreken van de kwaliteitskaart en het beleidsplan  

• Herschrijven van ICT-beleidsplan 

• Bijwerken van leerlijn Digitale Geletterdheid  

• Bijwerken leerlijn digitale geletterdheid 

 
jaarlijks 
nov. 2023  
2022-2023 
2025-2026 

De administratie en directie hebben zicht op de afschrijvingstermijn van de devices in school.  
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I THEORETISCH ONDERZOEK VRIJESCHOOL DE VIJFSTER (2018) 

Zwanenburg1 schrijft over de antroposofische terughoudendheid tegenover ICT die zijn wortels lijkt te hebben in 
één van de kernelementen van de geesteswetenschap zoals keer op keer uiteengezet door Rudolf Steiner: de 
mensheid bevindt zich momenteel in haar meest materialistisch georiënteerde fase ooit. Onder invloed van de 
zich snel ontwikkelende (natuur)wetenschap en technologie is de mens steeds meer overtuigd van het feit dat 
slechts wat met zintuigen waargenomen kan worden, werkelijkheid is. Zo raakt de mens steeds verder verwijderd 
van zijn geestelijke bron. Dit is geen toeval volgens Steiner; volgens hem zijn er reële krachten aan het werk die 
als doel hebben de mens materialistischer te maken. Deze krachten werken onder andere via technologie.  

 

Veel contact met technologie en de virtuele wereld wordt door antroposofen dan ook gezien als obstakel voor 
een vrije geestelijke ontwikkeling. ICT wordt gezien als ondernatuur: de menselijke omgang ermee trekt ons ‘naar 
beneden’ en verlamt onze wil, fantasie en scheppend denkvermogen. Ook de tegenpolen van Ahriman, de 
luciferische krachten die de mens juist illusies en verstrooiing brengen, hebben een invloed via de moderne 
media. En dat in een tijdperk waarin juist de geestelijke ontwikkeling cruciaal is voor de mens en de 
bewustzijnsziel, die zich volgens Steiner zou moeten kunnen ontwikkelen. In plaats daarvan overhandigen we in 
wezen ons eigen oordeelsvermogen, geheugen en moraliteit aan machines. Binnen de antroposofie wordt deze 
thematiek heel serieus genomen, hetgeen leidt tot een aantal overwegingen aangaande technologie en media: 

 

“Wij zijn mensen die leven in een enorm spannende tijd, waarin door de elektronisch revolutie mogelijkheden 
zijn geschapen waar honderd jaar geleden nog niemand aan dacht. Wij zijn overtuigd tijdgenoten. Wij moeten 
een open oog voor de eenzijdigheid van de elektronische media hebben. Ze vormen een macht en een kracht 

waaronder wij zouden kunnen bezwijken. Wij moeten onze taak kennen om dat wat de ontwikkeling van mij en 
de kinderen negatief beïnvloedt, om te buigen zodat het ten positieve keert.2’  

 

Schoorel (2008), antroposofisch huisarts beschrijft de dilemma’s binnen de morele opvoeding, wanneer het gaat 
over het gebruik van beelden en schermen. Media, zo schrijft hij, werken op verschillende terreinen door te 
weten op (1) het neurologische vlak, (aandacht, spraak, gezichtsvermogen en leerprestaties) (2) het biologische 
vlak, (stofwisseling, lichaamsgewicht, slaapstoornissen of vervroegde puberteit) maar ook op (3) het 
psychologische terrein, (depressies, verslavingen of onderhouden van relaties) werkt media door.  

 

Wij vinden het belangrijk om de kinderen zo goed mogelijk te begeleiden in het omgaan met de media, zichzelf 

te zijn en te blijven, en tegelijkertijd de media op een goede manier technisch, creatief en functioneel in te zetten, 

passend bij de ontwikkelingsfase van het kind. Het ICT-onderwijs heeft als doel de kinderen op basaal niveau 

praktisch in te kunnen zetten ter ondersteunding van sociaal-emotionele ontwikkeling, periodewerk en 

oefenuren. 

Op de vrijeschool is de leerkracht de ontwerper van het onderwijs. De leerkracht weet wat de klas nodig heeft 

en zorgt met behulp van beeldende verhalen voor levend onderwijs. De fantasie, creativiteit en het eigen 

voorstellingsvermogen van de kinderen zorgt ervoor dat de vertelstof, de dieren, de geschiedenis en of de 

planten gaan leven. de verhalen, de beelden, voor zich.  Een zorgvuldig esthetische omgeving stimuleert 

bovendien het aanboren van de vormkrachten bij het kind die zo noodzakelijk zijn voor de ontwikkeling van het 

kind. Een overvloed aan bijvoorbeeld tekstboeken maar ook filmpjes werken averechts op deze ontwikkeling.  

Tot ongeveer het 10e levensjaar ontwikkelt het kind ‘zijn eigen huisje in de wereld’ . Dan bereikt het kind het 

stadium waarin het de wereld kan beschouwen als iets dat buiten zichzelf staat. De afstand die de kinderen 

ervaren tussen zichzelf en de wereld maakt het mogelijk om vanaf klas vier met een enige objectiviteit naar de 

wereld te kijken. Pas dan heeft het zin om ICT-middelen in te zetten in het onderwijs. Maar wel met mate, 

passend bij het kind en de klas.  

 
1 Freek Zwanenburg is werkzaam binnen de mediaopvoeding en media-educatie bij Bureau Jeugd & Media. Hij verzorgde in het schooljaar 
2018-2019  een algemene ouderavond op de Vrijeschool de Vijfster. 
2 Schoorel, E. (2008), Het dilemma van de morele opvoeding – over de waarde van beeldschermen, p. 99, Uitgeverij Christofoor, Zeist. 
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Immers, met veelvuldig gebruik van schermen wordt de wilsontwikkeling  onvoldoende gestimuleerd. Het kind 

krijgt veel impulsen en beelden vanuit het beeld, waar het niets voor hoeft te doen. Het kind fungeert enkel als 

spons die de beelden opzuigt, maar die beelden blijven in het hoofd. Het is juist de beweging die ervoor zorgt 

dat impulsen in het lijf komen. Met andere woorden: wanneer het teveel wordt aangesproken kan het lichaam 

zich niet op alle zintuigen gezond ontwikkelen. Het hoofd wordt op dat moment overvraagd, terwijl het hart en 

handen ondervraagd wordt.  

Wat geeft en neemt ICT?  

Daar waar in de klas aandacht besteed wordt aan apparaten en schermen, moet ook juist het etherlichaam 

goed gevoed worden. Schoorel3  beschrijft de noodzaak van een tegenwicht: “De schermen zuigen levenskracht 

uit een kind, ze roven hem tijd om te ontwikkelen en te bewegen en ze doden zijn fantasie. Dus: waar laden ze 

aan op, hoe komen ze aan tijd en hoe stimuleren wij hun fantasie?” Om tegenwicht te geven de zuigende 

werking van de schermen noemt hij een aantal activiteiten, zo vanzelfsprekend voor de vrijeschool: 

Natuur 

Wees in de natuur, verbindt je ermee. Wordt gewaar dat er seizoenen zijn en dat die de natuur aan- en uitkleden, 
groenen en kleuren, vernieuwen en verdorren. Dat schenkt veel extra levensenergie. Een volkstuintje of 
moestuintje laat een natuurlijke verhouding tot zorg, geduld en wetmatigheid ontstaan; 

Zingen 

Zingen verzacht verdriet en heelt wonden, zingen stemt tot samendoen, tot zuiverheid; 

Bewegen 

Schermen maken bewegingsloos en dat is onnatuurlijk voor een kind. Ontwikkelen is bewegen. Lang niet alle 
sporten zijn echter geschikt voor het opgroeiende kind, kies met verstand en leg de nadruk op het spel en niet 
op het competitie-element; 

Ritmiseren 

Maak het tot een gewoonte om bepaalde dingen op een bepaalde tijd van de dag te doen. Je neemt je iets voor 
en je doet het vervolgens. Als je in een gezinsorganisme samen moet leven is ritmiseren en vitaliseren 
voorwaarde om met elkaar gezond te blijven;  

Fantasie  

Fantasie wil de ruimte hebben en het materiaal om mee te werken, de rest gebeurt vanzelf. Spelen is de 
doorgaande stroom in het leven. De ruimte is alle niet ingevulde tijd, verveeltijd. Vervelen in een ruimte met 
elektronische apparatuur is schier onmogelijk. Vervelen is niets-te-doen-hebben. Een gezond kind komt dan iets 
tegen, of niet, want fantasiespel laat zich niet afdwingen. Lukt een kind dit niet, nodig dan een echt speelkind uit 
om te blijven spelen. Fantasiespel is beeldende werkelijkheid. Het is er niet voor ons, volwassenen. Interesse 
tonen is iets anders. 

Kinderen moeten zich leren op een gezonde wijze, te verhouden tot de digitale wereld. Ze mogen oefenen en 
ontdekken wie zijn hierin zijn. We kunnen de snel ontwikkelende maatschappij niet tegenhouden, en we willen 
dit ook niet. Wat wij wel willen is het onderwijs zo vormgeven, dat de kinderen gaandeweg ontdekken uit welke 
mogelijkheden en gevaren de digitale wereld bestaat en wat zij als gezond mens kunnen doen, om in balans te 
blijven tussen de fysieke en de geestelijke wereld.  

 

 

 

 

 

 
3 Schoorel, E. (2008), Het dilemma van de morele opvoeding – over de waarde van beeldschermen, p. 135, Uitgeverij Christofoor, Zeist. 
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II   GEGEVENS CLOUDWISE (VOORHEEN HEUTINK) SERVICEDESK  

Contact servicespecialist:  

• Geef online je melding door https://heutink-ict.nl/service of  

• boek een tijdstip waarop je teruggebeld wilt worden door Heutink. Bereikbaarheid: op werkdagen 

tussen 7.00 tot 17.00 uur ook telefonisch bereiken op 074 - 240 46 66. 

III  ICT COMPETENTIES LEERKRACHTEN (ATHENA) 

Didactische vaardigheden  

De leerkracht:  

• beheerst de software (al dan niet methode-gebonden) die ingezet wordt  

• kan een heldere taakinstructie aan de leerlingen geven  

• kent de beginsituatie van de leerling  

• beschikt over voldoende eigen instrumentele vaardigheid  

• is in staat is de computers zo in te zetten zodat deze efficiënt gebruikt wordt  

• heeft voor aanvang van een les de benodigde ICT middelen op juiste werking getest  

• kan bij storingen op de computer zodanig kan handelen dat de les er zo min mogelijk door wordt 

verstoord  

• maakt op een bewuste manier gebruik van verschillende ict-toepassingen  

• kan de leerlingen veilig en verantwoord de computer laten gebruiken en kent de gevaren van 

langdurig computeren 

• kan leerlingen begeleiden bij het gebruik van internet zodat leerlingen in staat zijn relevante 

informatie te vinden en te beoordelen op kwaliteit en betrouwbaarheid  

• kan de activiteiten, vorderingen en resultaten van alle leerlingen digitaal volgen  

• kan leerlingen die bij bepaalde onderdelen extra tijd of oefening nodig hebben remediërende 

programma’s aanbieden  

 

Pedagogisch didactische vaardigheden  

De leerkracht kan:  

• ICT middelen in verschillende, daarvoor geschikte, onderwijssituaties-activiteiten gebruiken  

• zijn lessen digitaal voorbereiden  

• een digitaal schoolbord effectief en efficiënt gebruiken bij diverse didactische werkvormen  

• ICT inzetten in zijn onderwijs waarbij hij rekening houdt met de verschillen in ICTvaardigheden van 

de leerlingen  

• met behulp van ICT ouders en andere belanghebbenden informeren  

• rekening houden met verschillen in niveau, interesse, leerstijl en werktempo en motivatie van 

leerlingen bij het geven van opdrachten  

• een digitale presentatie maken en gebruiken  

• ICT optimaal en gericht integreren binnen de verschillende vakgebieden  

• proactief en reactief handelen uitgaande van de leefwereld van kinderen en weet welke rol ICT & 

media daarin spelen  

 

Instrumentele vaardigheden  

De leerkracht  

• beheerst de basisvaardigheden van tekstverwerking  

• werkt in de schoolomgeving MOO, de DKJmappen en Office 365 (Sharepoint, Onedrive, E-mail) 

• heeft basiskennis van de touchmonitor  

• heeft inhoudelijke kennis van de op school aanwezige (methode) software  

tel:0742404666
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• kan ICT in de dagelijkse praktijk toepassen  

• gebruikt email, tekstverwerking, mobiele opslag etc.  

• gebruikt presentatieprogramma’s 

• verwerkt in ParnasSys de leerlingenadministratie en het leerlingenvolgsysteem. 

• Gebruikt als communicatiemiddel Parro (zie afspraken in sharepoint) 

• Verwerkt niet-methodetoetsen in Leerling in Beeld (Cito LOVS) 

 

IV ICT COMPETENTIES LEERLINGEN (ATHENA) 

Onderdelen leerlijn Digitale geletterdheid op Athenascholen  

1. Ik ben vaardig met ICT 

a. Basisbegrip ICT  

• een basaal begrip hebben van de werking van de computer en van het internet 

b. Infrastructuur  

• het kunnen benoemen, aansluiten en bedienen van hardware 

• het kunnen bedienen van verschillende apparaten en programma’s en het kunnen 

opslaan en toegankelijk maken van informatie. 

c. Standaardtoepassingen  

• het kunnen omgaan met standaardkantoortoepassingen Microsoft Word en PowerPoint 

d. Begrip van digi’taal’: Op ontdekkingstocht naar de taal van de digitale wereld  

• Steekwoorden zijn: automatiseren, programmeren, bits en bytes, coderen, analoog 

versus digitaal. 

2. Ik ben sociaal met ICT 

a. Media, participatie en identiteit  

• doelbewust participeren in sociale netwerken, samen met anderen, en daarop kunnen 

reflecteren; 

• de veiligheid, privacy en de participatie van zichzelf en anderen bewaken en beschermen. 

('nettiquette') 

3. Ik kan leren met ICT 

a. Verwerven en selecteren van informatie  

• in staat zijn tot: het gebruiken van strategieën om informatie te zoeken,  

• het bepalen van de mogelijke bronnen  

• het selecteren van de beste bron, het beoordelen van de inhoud, het verwerken en 

presenteren daarvan. 

4. Ik ben baas over ICT 

a. Media en beeldvorming  

• bewustzijn van en inzicht hebben in de manier waarop media de werkelijkheid kleuren. 

b. Basaal inzicht krijgen in algoritmes en procedures  

• gebruiken van een serie geordende stappen om een probleem op te lossen of een 

bepaald doel te bereiken. 
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c. Medialisering van de samenleving –  

• bewust zijn van en inzicht hebben in de medialisering van de samenleving en het effect 

daarvan. 

d. Veiligheid  

• op de hoogte zijn van (en kunnen omgaan met) beveiligings- en privacyaspecten in het 

kader van persoonlijke gegevens. 

 

e. Stopknop  

• ik kan mijn eigen mediagebruik doseren 

5. Ik ben creatief met ICT 

a. Creëren en publiceren van media  

• begrijpen hoe media gebruikt worden,  

• zelf media kunnen creëren, daar doelen mee kunnen realiseren en daarop kunnen 

reflecteren. 

V ICT COMPETENTIES LEERLINGEN –  AANBODSDOELEN VRIJESCHOOL DE VIJFSTER 

Op Vrijeschool de Vijfster vinden wij het praktischer om met de aanbodsdoelen Digitale Geletterdheid vanuit 

het SLO te werken, dan vanuit de hiervoor beschreven 5 domeinen. Die 5 domeinen zijn gebaseerd op een 

verouderd onderzoek van Stichting Kennisnet i.s.m. Vrijschool Delft en is door onze school toendertijd 

overgenomen als handvat voor het vormgeven van het eerste ICT beleid. Meegaand met de huidige 

ontwikkelen op het gebied van Digitale Geletterdheid kiezen wij voor het SLO, hoewel er veel overlap is met de 

vijf domeinen.  

Digitale Geletterdheid – SLO: inhoudslijnen primair onderwijs (2018) 

Hieronder staan de globale doelen weergegeven per domein. Uitgebreidere aanbodsdoelen per fase (1, 2 of 3) 

zijn in de kwaliteitskaarten per klas terug te lezen.  

1. ICT-basisvaardigheden Kennis en vaardigheden nodig om met digitale technologie om te gaan (bediening, 
mogelijkheden en beperkingen) NB: Deze basisvaardigheden zijn de onderlegger voor de andere onderdelen 
van digitale geletterdheid 

Basisbegrippen ICT Kennis hebben van de functie van (onderdelen van) een computer en een 
computernetwerk en de relevante basisbegrippen hierbij 
 

Infrastructuur technologie Kennis hebben en begrijpen van digitale technologie 
 
Digitale apparaten en besturingssystemen (platforms) gebruiken en 
software/apps beheren 

Standaardtoepassingen Kantoortoepassingen voor tekstverwerking, presentatie en spreadsheet 
functioneel gebruiken 
 
Communicatieprogramma's/apps en een internetbrowser functioneel 
gebruiken 

Veiligheid Veilig omgaan met computers en met programmatuur voor internet zoals 
email, tekenen, tekstverwerken en opnemen/bewerken van audio en video 

Creëren en publiceren van 
media 

Diverse vormen van 'content' creëren door functioneel en creatief gebruik 
van standaardtoepassing(en) en audiovisuele communicatiemiddelen 
 
Verschillende media gebruiken voor de publicatie van 'content' 
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2. Mediawijsheid Kennis, vaardigheden en mentaliteit nodig om bewust, kritisch en actief om te gaan met 
digitale media 

Medialisering van de 
samenleving 

Bewust zijn van de medialisering van de samenleving 

Media en beeldvorming Kennis hebben van verschillende functies van media 
 
Kennis hebben van de invloed van media op de werkelijkheid 

Media, identiteit en 
participatie 

Omgaan met media en sociale netwerken 
 
Reflectie op het 'eigen' mediagebruik 

 

3.Computational thinking Denkvaardigheden en technologie richting programmeren 

Probleem (her)formuleren (Her)formuleren van een probleem zodat dit met behulp van een computer 
kan worden opgelost 

Gegevens verzamelen Gegevens verzamelen 

Gegevens analyseren Gegevens logisch ordenen, patronen vinden en conclusies trekken 

Gegevens visualiseren Gegevens weergeven in een passende vorm 

Probleem decompositie Probleem of taak opdelen in kleinere deelproblemen of deeltaken om de 
complexiteit te kunnen hanteren 

Automatisering De computer gebruiken bij het verwerken/bewerken van gegevens en voor 
het uitvoeren van (zichzelf herhalende of eentonige) taken 

Algoritmes en procedures Algoritmes (een serie geordende instructies of regels die stap voor stap 
worden uitgevoerd om een probleem op te lossen of een doel te bereiken) 
en procedures verklaren en zelf ontwerpen 

Parallellisatie Beseffen dat een computer taken gelijktijdig kan uitvoeren en dat het 
daardoor makkelijker en sneller gaat 

Abstractie Complexe situaties eenvoudiger weergeven door het belangrijkste te 
benadrukken en details buiten beschouwing te laten om zo te komen tot de 
kern van een probleem 

Simulatie en modellering Een proces representeren of een experiment uitvoeren op basis van 
modellen  
 
Oplossing voor een probleem generaliseren en toepasbaar maken op 
andere problemen 

 

4.Informatievaardigheden (Onderzoeks-)proces om systematisch, effectief en efficiënt digitale informatie te 
zoeken, vinden en delen 

STAP 1: Informatieprobleem 
formuleren 

Een informatievraag formuleren vanuit een informatiebehoefte 

STAP 2: Zoekstrategieën 
bepalen 

Relevante zoekterm(en) bepalen bij een informatievraag  
 
Een voor de informatievraag geschikte zoekstrategie bepalen 
 
Geschikte digitale bronnen bepalen voor het verkrijgen van de relevante 
informatie 

STAP 3: Verwerven en 
selecteren van informatie 

Digitale informatie verzamelen en selecteren met behulp van de gekozen 
zoekstrategie  
 
De gevonden informatie beoordelen op bruikbaarheid, betrouwbaarheid 
en representativiteit 

STAP 4: Verwerken van 
informatie 

Gevonden informatie analyseren, interpreteren en ordenen  
 
Lijst van gebruikte digitale bronnen opstellen  
 
(Conclusie trekken en) antwoord formuleren 

STAP 5: Presenteren van 
informatie 

Informatievraag en het antwoord hierop op een passende wijze 
presenteren 
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STAP 6: Evalueren en 
beoordelen 

Het gevonden resultaat als antwoord op de informatiebehoefte evalueren  
 
Het proces van informatieverwerving en verwerking evalueren 
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VI  LEERLIJN ‘DIGITALE GELETTERDHEID’  –  KWALITEITSKAART ALGEMEEN  

Vanuit Athena wordt met een Excel bestand met een verkorte leerlijn gewerkt. Hoewel onze leerlijn 
uitgebreider is doordat we per klas een kwaliteitskaart hebben ontwikkeld (zie bijlage VII), wordt de Athena 
leerlijn hieronder toegevoegd.  
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Kwaliteitskaart ICT-Digitale geletterdheid 

Wie Kleuters tot en met klas 6 

Thema   Digitale geletterdheid 

Verantwoordelijke uitvoering:  Leerkrachten 

Verantwoordelijke beleid:  ICT-specialist  

Vastgesteld:   2022-2023                               Aangescherpt: november 2025 

Evaluatie   Juli 2023  

Bijlagen:    ICT-beleidsplan & Digitale Geletterdheidsbeleidsplan  

Dit is de kwaliteitskaart Digitale Geletterdheid op onze school. Op deze kaart hebben we afspraken gemaakt 

over hoe ons onderwijs gericht op de ontwikkeling van digitale vaardigheden eruit ziet. We houden ons aan de 

afspraken die we hier hebben genoteerd. Lukt het niet dan gaan we in overleg met de ICT-Specialist/I-Coach 

om te kijken welke mogelijkheden er zijn. Ieder jaar staat deze kwaliteitskaart (en tevens het ICT- en Digitale 

Geletterdheidsbeleidsplan) op de agenda van de vergadering, zodat wij onze afspraken kunnen evalueren en 

bijstellen. 

INHOUD 

1. Wat is digitale geletterdheid? ................................................................................................................... 23 

2. Waarom doen we wat we doen? .............................................................................................................. 23 

3. Borging & evaluatie ................................................................................................................................... 24 

4. Leertijd ...................................................................................................................................................... 24 

5. Didactiek: Hoe werken we aan digitale geletterdheid? ............................................................................ 24 

6. Ouderavonden .......................................................................................................................................... 25 

7. Themakist .................................................................................................................................................. 25 

8. Inzet methode ........................................................................................................................................... 25 

9. Typecursus ................................................................................................................................................ 25 

10. Contentfilters .......................................................................................................................................... 26 

11. Devices in school ..................................................................................................................................... 26 

12. Toekomstige ontwikkelingen .................................................................................................................. 26 

 

1. Wat is digitale geletterdheid?  

Bij digitale geletterdheid gaat het om het opdoen van kennis, het oefenen van vaardigheden en het 

ontwikkelen van een gezonde attitude ten opzichte van ICT. Leerlingen zijn digitaal geletterd als ze overweg 

kunnen met ICT, digitale media en andere technologieën die nodig zijn om toegang te krijgen tot informatie en 

om actief te kunnen deelnemen aan de hedendaagse (kennis)maatschappij én aan de toekomstige 

maatschappij waarin naar verwachting een groter appel wordt gedaan op digitale geletterdheid. Anders 

gezegd: digitale geletterdheid is een combinatie van de domeinen: ICT-basisvaardigheden, mediawijsheid, 

computational thinking en informatievaardigheden die sinds de zomer van 2025 onder nieuwe 

conceptkerndoelen weergegeven worden als: 1) praktische kennis en vaardigheden, 2) ontwerpen en maken 

en 3) de gedigitaliseerde wereld.  

2. Waarom doen we wat we doen?  

Op Vrijeschool De Vijfster willen wij dat de kinderen als wereldburger, en dus digitaal geletterd, de school 

verlaten. Dat doen wij middels een breed en aan de tijd aangepast aanbod van activiteiten. Wij willen de 

kinderen leren hoe ze de media en technologie bewust in kunnen zetten als gereedschap en instrument voor 

hun eigen ontwikkeling, bewustzijn en sociaal gedrag in samenhang met de omgeving. Dit alles uiteraard 
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passend bij de leeftijdsfase. Hoofddoel is dat onze leerlingen zich in de digitale wereld aardig, waardig en 

vaardig kunnen bewegen en ontwikkelen en zo hun eigen toekomst vorm te kunnen geven. Daarbij zien wij het 

als een belangrijke taak om bij kinderen een fundament te creëren voor een bewuste, menselijke omgang met 

ICT en media. 4 

Wij gaan uit van de vier domeinen van digitale geletterdheid. Daarbinnen vallen de Athena ICT-doelen: vaardig 

met -, sociaal met -, baas over -, creatief met – en leren met ICT.5  

De lessen die we aanbieden noemen we gemakshalve ‘Digikunde’ en ‘Digikunst’. De kunde gaat over kennis en 

attitude, en de kunst gaat over vaardigheden ontwikkelen omtrent het produceren mét digitale middelen.  

3. Borging & evaluatie  

Jaarlijks worden het beleidsplan en deze kwaliteitskaart besproken binnen het team, om de documenten bij te 

stellen en aan te vullen waar nodig.  Gedurende het schooljaar zijn er 3 contactmomenten tussen de 

uitvoerende leerkrachten en de ICT-coördinator om de uitwerking van de leerlijn te monitoren.  

• Augustus: leerkrachten wijzen op kwaliteitskaart met doelen voor nieuwe klas. Gesprek over hoe ze de 

doelen gaan uitwerken.  

• Januari: tussenevaluatie. Wat heb je al kunnen doen, wat is er nog nodig?  

• Juni: eindevaluatie. Wat heeft deze klas aangeboden gekregen en hoe? Wat draag je over naar 

volgend jaar? Welke tips kun je geven aan collega’s? De collega’s vullen een evaluatie in op de 

klaseigen kwaliteitskaarten.  

4. Leertijd 

In de kleuterklassen en klas 1 & 2 wordt in de dagelijkse klaspraktijk gewerkt aan de basis van digitale 

vaardigheden, de zogeheten ‘analoge digitale vaardigheden’. Denk hierbij aan de sociale vaardigheden, het 

ontvangen en filteren van informatie en het structureren van handelingen. Vanaf klas drie wordt een minimale 

tijdinvestering verwacht van 4 uur per jaar. In de vierde, vijfde en zesde klas breidt deze leertijd zich uit naar 

ongeveer 15 uur per jaar.  

5. Didactiek: Hoe werken we aan digitale geletterdheid?   

De leerkracht is de ontwerper van het onderwijs en is degene die met de eerder beschreven doelen invulling 

geeft aan de ontwikkeling van digitale geletterdheid, al dan niet ondersteund en geïnspireerd met het 

materiaal van de BVS.  

Per klas is een specifiekere kwaliteitskaart ontworpen waarop per activiteit onderdelen en aanbodsdoelen 

staan beschreven vanuit de SLO leerlijn. Hierbij een summier overzicht:  

Klas & 
leertijd  

Activiteit  Globale uitwerking   

Schoolbreed: Week van digitale geletterdheid, waarbij jaarlijks één domein centraal staat naast het 
hoofddomein ‘mediawijsheid’. In plaats van de landelijke ‘week van mediawijsheid’ in november. Leertijd: ca 

3x 20 minuten. 
Schoolbreed: week van de mediakunst (Digikunst), waarbij Michiel Bos leerkrachten én leerlingen 

meeneemt in het produceren en creëren (met digitale middelen in klas 4, 5 en 6).  

Klas 3  
4 uur 

Periode ambachten  - Basis van een computer 
- Soorten devices 
- Patronen, ritmes en structuren 

Klas 4  
12 uur 

Taalperiode communicatie 
‘Van postduif tot chat 

- Ontwikkelingen in de manier van communicatie 
- Uitbreiding van functies van een computer  
- Start mediawijsheid  
- de werking van het internet & wifi 

Vakles ‘digi-kunde’  - Bewust, kritisch en actief omgaan met digitale media 
(mediawijsheid) 

 
4 Bron: ICT-Beleidsplan ‘digitale geletterdheid’ Vrijeschool de Vijfster (2022) 
5 Uitwerking van deze doelen zie ICT-Beleidsplan 2022-2027 
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- Werkboekje ‘onwijs online’ of Faqta: Magische Media 
- Diploma ‘Veilig Internet’ 
- Mediaprotocol Athena & Gedragsprotocol persoonsgegevens 

Klas 5 
13 uur 
 

Gastles CJG - Gezonde leefstijl en dus ook gezond met media.  

SaferInternetDay (SID) - jaarlijkse dag in februari, gericht op online privacy.  

Vakles ‘digi-kunde’ - Werken in ‘the cloud’ met OneDrive 
- Tekst verwerken in Word Online 
- presenteren met PowerPoint Online 
- Online zoeken 

 Typvaardigheid - De kinderen worden uitgenodigd om buiten schooltijd een 
training te volgen om vlot en blind te kunnen typen. 

Klas 6 
13 uur 

Gastles CJG  - Mediawijsheid: Thema’s: internet, socialbesitas, privacy, echt 
of nep, sexting, grooming. 

Whatshappy les  - Kinderen maken samen afspraken over gewenst gedrag in 
een digitaal communicatieprogramma.  

Vakles ‘digi-kunde’  - Programmeren  
- Digi-taal begrijpen  
- De gedigitaliseerde wereld: echt en nep  

SaferInternetDay (SID) - jaarlijkse dag in februari, gericht op online privacy.  

 Typvaardigheid - De kinderen worden uitgenodigd om buiten schooltijd een 
training te volgen om vlot en blind te kunnen typen. 

 

Bij de lessen waarbij kinderen met de devices werken, werken zij standaard vanuit onze schoolomgeving MOO 

(vanaf schooljaar 2025-2025 heet dit COOL). Er is een uitgebreide informatiebrief over het werken met dit 

systeem voor ouders. Binnen dit systeem werken wij met het Office 365 pakket, waarmee de kinderen 

tekstbestanden, presentaties en het online communiceren gaan onderzoeken. Leerlingen hebben een eigen 

inlog en plaatjeswachtwoord, maar geen mailadres en geen mogelijkheid tot online chatten binnen onze 

omgeving.  

6. Ouderavonden  

Het bespreken van het thema media-opvoeding (schermtijd, gamen, sociale media) gebeurt minimaal 1 keer 

per schooljaar op een ouderavond. Het verdelen van ouders in kleinere groepjes en het meegeven van 

stellingen kan al een hele zinvolle activiteit. Elkaars verschillen en denkwijze horen kan handvaten geven voor 

de ontwikkeling van eigen ideeën. Hiervoor is een hand-out ontwikkeld die aan het begin van het schooljaar 

verspreidt wordt onder leraren. Het benoemen van het schooladvies ‘geen telefoon tot in klas 6 of het VO’ is 

een interessante om in elke klas te bespreken.   

7. Themakist 

In de lerarenkamer staat een doorzichtige kist met daarin materiaal verdeeld onder de vier domeinen. Denk 

hierbij aan werkbladen, spellen, praatkaarten of lessuggesties. Ook is er achtergrond informatie voor de 

leerkracht in te vinden, om verder wegwijs te worden binnen het onderwerp.  

8. Inzet methode  

Sinds schooljaar 2024 – 2025 zijn er voor de klassen 4, 5 en 6 lessen ontwikkeld vanuit de BVS die aansluiten op 

dat wat wij al deden op de Vijfster. Deze lessen bieden echter zinvolle verhalen en werkvormen die een 

inspiratiebron kunnen zijn voor de leerkrachten bij het vormgeven van de DG lessen die we inmiddels 

‘Digikunde’ noemen.   

9. Typecursus  

Eind schooljaar 2024-2025 zijn wij weer gaan verkennen welke mogelijkheden er zijn omtrent het aanleren van 

typevaardigheden in de 5e klas. Met de ouders en MR onderzoeken we welke optie het beste aansluit en in 
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hoeverre er interesse is vanuit de oudergroep. In het schooljaar 2025 – 2026 moet hier meer duidelijkheid over 

komen.  

10. Contentfilters  

In hoeverre spreken we leerlingen aan op een bewuste, kritische en doordachte houding of willen we websites 

afschermen voor kinderen t.o.v. browsen op het internet? Het internet is aan het veranderen en zodoende zijn 

we binnen stichting Athena in het schooljaar 2025 – 2026 bezig met de optie tot het filteren van bepaalde 

content (de zogeheten URL filters). De bovenschools systeembeheerder heeft dit punt op zich genomen en 

werkt dit voorstel verder uit.    

11. Devices in school 

Klas 5 en 6 hebben inmiddels een eigen laptopcar met 30 chromebooks 

Het verrijdbare digibord  

3 I-pads zijn er ook nog steeds 

Er zijn 2 digiborden geïnstalleerd áchter het krijtbord (klas 5 en 6) 

De devices worden ingezet voor digitale getterdheid en ingezet voor extra ondersteuning voor leerlingen 

individueel. 

Het digibord is ondersteunend aan de lessen van digitale geletterdheid. Daarnaast wordt het digibord ingezet 

ter ondersteuning van methodes zoals rekenen, Engels en taal. Ook kan het digibord ingezet worden om een 

periode te verrijken. Het digibord wordt niet ingezet tijdens de pauzes. 

12. Toekomstige ontwikkelingen  

Devices in school:  

• Vast digibord in klas 4 (achter het krijtbord) 

• Zorg chromebooks in beheer van IB (ca. 10 stuks) 

 
2025 - 2026 
2025 - 2026 

Didactiek: Methode Digitale Geletterdheid  

• Lessen ontwikkeld door de BVS als inspiratiebron gebruiken (gericht op klas 
4, 5 en 6)  

 
2024 - 2025 

Didactiek:  
Schoolbrede week Digitale Geletterdheid  

• Domein: Mediawijsheid  

• Domein: Mediawijsheid + Computational Thinking 

• Domein: Mediawijsheid + Informatievaardigheden 
Schoolbreed project ‘Digikunst’  
O.l.v. Michiel Bos worden leerlingen én leraren meegenomen in multimedia 
kunstlessen. De wens is om dit onderdeel van het cultuuronderwijs te laten zijn op 
de Vijfster en dat leerkrachten na 4 jaar geschoold zijn om deze lessen zelf voort te 
zetten.  

 
 
november 2025 
november 2026 
november 2027 
 
Pilot: 2024-2025 

Scholing  

• ICT-Coördinator blijft op eigen initiatief op de hoogte van de nieuwste 
ontwikkelingen.  

• Organiseren van een praktisch werkmoment aan het begin van het 
schooljaar om eigen vaardigheid van het college op het gebied van 
MOO/COOL en Office 365 te vergroten.  

 
lopend  
 
Jaarlijks  

Externe betrokkenen  

• CJG uitnodigen voor en plannen van les ‘gezond leven’ klas 5  

• CJG uitnodigen voor en plannen van les ‘mediawijsheid’ klas 6  

• Gastsprekers op algemene ouderavonden omtrent het thema ‘digitale 
opvoeding’.  

o 03-2022: Freek Zwanenberg 
o 2022/2023: CJG op ouderavond klas 5 en 6  
o 03-2025: Annechien Wijnberg 

 
jaarlijks  
jaarlijks  
 

Beleid 

• Bespreken van de kwaliteitskaart en het beleidsplan  

• Herschrijven van ICT beleidsplan 

 
jaarlijks 
2027-2028 



27 
 

• Bijwerken van leerlijn Digitale Geletterdheid  nov. 2025 

13. Bijbehorende documenten 

- ICT / DG Beleidsplan 2022-2027 
- Kwaliteitskaart klas 3 
- Kwaliteitskaart klas 4 
- Kwaliteitskaart klas 5 
- Kwaliteitskaart klas 6  
- Multimedia kunst op de Vrijeschool (door Michiel Bos)  
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VII  KWALITEITSKAART KLEUTERKLASSEN EN KLAS 1 + 2  

Aantal uur Digitale Geletterdheid: Minimaal 1 uur (tijdens schoolbrede week digitale geletterdheid) 

Domeinen die aan bod komen: ICT basisvaardigheden, informatievaardigheden, computational 
thinking, mediawijsheid. 

Hoe: Geïntegreerd in dagelijkse activiteiten.  

Verantwoordelijke uitvoering:  Leerkracht(en) kleuterklassen en klas 1 + 2   

Verantwoordelijke inhoud:  ICT-specialist 

Bijlage: Digitale Geletterdheid beleidsplan  

Borging: 1 keer per jaar, tijdens de voorbereiding en evaluatie van de 
schoolbrede week van digitale geletterdheid   

 

De kleuterklassen en klas 1 + 2 doet mee met de jaarlijkse schoolbrede ‘week van digitale geletterdheid’. 

Hierbij valt te denken aan 3x 20 minuten gericht op één specifiek domein binnen het thema ‘digitale 

geletterdheid’. Daarnaast komt in veel dagelijkse activiteiten de ontwikkeling van het fundament van digitale 

vaardigheden aan bod. Denk hierbij aan: 

• Mediawijsheid = de sociale vaardigheden. Denk hierbij aan zelfstandig worden, eigen keuzes leren 

maken. Leren verwoorden, luisteren en betrokken voelen. Ook valt het oefenen van de fijne motoriek 

hieronder in spel en opgedragen werk. Het communiceren komt dagelijks bij het samen spelen en 

werken aan bod.  

• Informatievaardigheden = het ontvangen en filteren van informatie. Denk hierbij aan het luisteren en 

uitvoeren van een instructie, het vertellen hoe je iets gebouwd of geknutseld hebt en voor de oudste 

kleuters mogelijk het werken met smartgames.  

• ICT-Basisvaardigheden = dat wat nodig is om de om te kunnen gaan met technologieën en dienst 

bediening. Denk hierbij aan het ontdekken van de functie van speelmateriaal door te spelen en te 

ontdekken. Maar ook zorg vragen voor materiaal en het leren van hanteren van gereedschap, zoals 

een hamer en schaar.  

• Computational thinking = het structureren van handelingen. Denk hierbij aan het ordenen en sorteren 

tijdens het dagelijks opruimen, het werken met picto’s, het automatiseren van handelingen en het 

doorzetten bij het afronden van een taak of werkje. Ook het handwerken draagt bij aan de 

ontwikkeling van stapsgewijs en volgens vaste structuren te handelen. 

Doelen  

De doelen voor de schoolbrede week van mediawijsheid veranderen jaarlijks. Zie hiervoor de schoolbrede 

voorbereiding die in oktober gedeeld wordt met de collega’s.  

Materiaal / inspiratie 

De methode Basicly kan ondersteuning bieden bij onderwerpen die spontaan ter sprake komen, of waarbij het 

wenselijk is dat ze benoemd worden.  
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VIII  KWALITEITSKAART KLAS 3  

Aantal uur Digitale Geletterdheid: 4 uur  

Domeinen die aan bod komen: ICT basisvaardigheden en Computational Thinking 

Hoe: Geïntegreerd in periode ‘ambachten’ 

Verantwoordelijke uitvoering:  Leerkracht(en) klas 3  

Verantwoordelijke inhoud:  ICT-specialist 

Bijlage: Digitale Geletterdheid beleidsplan  

Evaluatie: 2 keer per jaar (februari / juli) gesprek met specialist.  

 

De derde klas doet mee met de jaarlijkse schoolbrede ‘week van digitale geletterdheid’. Hierbij valt te denken 

aan 3x 20 minuten gericht op één specifiek domein binnen het thema ‘digitale geletterdheid’.  

Tijdens de ambachtenperiode komt één zin steeds terug: “Alles is maakbaar”. Vanuit de oude ambachten 

wordt een lijn gespannen van de oude ambachten, naar ‘hoe doen we het nu?’. Het proces van industrialisatie 

en modernisering, waarin de mens nog altijd ‘baas’ is over de machine of de computer, wordt behandeld. De 

mens is leidend bij het bedenken, bouwen en programmeren ervan. Het bespreken van de werking van 

computers en robots is hierin zinvol.  

Door het eerst te bekijken, daarna het proberen te begrijpen tot het uitvoeren van de ambacht krijgen de 

kinderen vertrouwen in de wereld om hen heen. Zij doen nieuwe inzichten op wat grote machines en 

computers doen voor de mensheid en de ontwikkeling daarvan.  

Een machine is magisch, de ambachten verklaren ze. 

Naast de reguliere periodedoelen, ontdekken de kinderen tijdens deze periode de basale elementen van een 

computer, hoe deze heten en wat hun functies zijn (ICT-basisvaardigheid). Bij het behandelen van de 

modernisering van ambachten worden ritmes, volgordes en algoritmes ontdekt en besproken (computational 

thinking).  

Aanvullende doelen periode ambachten 

- De kinderen hebben kennis van de basale onderdelen en functies van een computer.  

Begrippen: muis, scherm, computerkast, toetsenbord, koptelefoon, poorten (USB), printer, 

controller, snoer, batterij, processor, moederbord, werkgeheugen (RAM), harde schijf, 

videokaart.  

- De kinderen hebben kennis van de verschillende digitale apparaten.   

Begrippen: devices, laptop, personal computer, tablet (I-Pad), smartphone. 

- De kinderen ontdekken dat een computer taken gelijktijdig kan uitvoeren en dat het daardoor 

makkelijker en sneller gaat. 

- De kinderen kunnen voorbeelden geven van geautomatiseerde systemen in het dagelijkse leven 

- De kinderen kunnen gegevens logisch ordenen, patronen vinden en conclusies trekken.  

Hoe uit zich dit in de praktijk?  

De kinderen starten in klas 3 met een periodeschrift getiteld ‘digi-kunde’, dat meegaat tot aan klas 6. Hierin 

kunnen de kinderen naast de verschillende onderdelen en functies van een computer, ook de rol van de mens 

bij het moderniseren verwerken.  

Ritmes en volgorden die komen kijken bij het uitvoeren van de ambachten kunnen inzichtelijk worden gemaakt 

en er kan speels omgaan worden met het werken met stappenplannen. 

Materiaal / inspiratie:  

• https://schooltv.nl/video/een-computer-maken-knutselen-met-karton/  

Laat kinderen een eigen computer in elkaar ‘knutselen’. Zodoende oefenen ze nogmaals de begrippen 

van de onderdelen van een computer.  

• Basicly les: ‘mens of computer’ 

https://schooltv.nl/video/een-computer-maken-knutselen-met-karton/
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• Basicly les: ‘de binnenkant van een computer’ + duidelijk filmpje  

• Basicly les: ‘hard- en software, het perfecte team’ 

Aanvullende aanbods- en inspiratiedoelen (vanuit het SLO) staan hieronder beschreven.  

ICT BASISVAARDIGHEID 

Kennis hebben van de functie van (onderdelen van) een computer en een computernetwerk en de relevante 
basisbegrippen hierbij 

- beseffen dat veel apparaten en speelgoed 'een soort computer' zijn  
- delen van ervaringen met computergebruik in de eigen omgeving zoals ook in speelgoed  
- spelenderwijs kennis maken met de onderdelen van een tablet/computer  
- kennis maken met verschillende manieren om een computer te bedienen  
- bekijken van een toetsenbord (letters, cijfers, tekens en speciale toetsen) 
- bekend zijn met onderdelen van een computer en geavanceerde randapparatuur  
- bekend zijn met mogelijke functies van een computer: rekenen, archiveren, representeren en spelen 
- onderzoeken en inventariseren van apparaten waar een 'computer' in zit zoals een robot 
- ontdekken wat unieke eigenschappen van een computer zijn 

Kennis hebben en begrijpen van digitale technologie 

- herkennen van verschillende digitale apparaten  
- beseffen dat veel verschillende apparaten (speelgoed) een computer bevatten vertellen over 

thuiservaringen met smartphone 
- praten over positieve aspecten en de gevaren van digitale technologie 
- in aanraking komen met verschillende media en apparaten 
- begrip hebben van de bedieningslogica van apparaten 
- beschrijven van voorbeelden van computergebruik op school, thuis en in de eigen omgeving (bijv. 

winkel) 
- herkennen van de functionaliteiten van apparaten en keuzes maken in het gebruik van media en 

apparaten 

 

COMPUTATIONAL THINKING 

Gegevens logisch ordenen, patronen vinden en conclusies trekken 

− realiseren wat een eenvoudig patroon is  
− herkennen van voornamelijk visuele patronen zoals in dans, muziek en afbeeldingen  
− voortzetten en maken van patronen in concrete situaties  
− ordenen van voorwerpen op één of meer zichtbare (of onzichtbare) eigenschappen  
− conclusies trekken uit 'als-dan' redeneringen 
- − onderzoeken en herkennen van patronen zoals in vorm, kleur, grammatica en spelling in concrete 

situaties 

Probleem of taak opdelen in kleinere deelproblemen of deeltaken om de complexiteit te kunnen hanteren 

− plaatsen van (deel-)opdrachten in een logische volgorde  
− benoemen van onderdelen van een voorwerp als delen van een groter geheel (bijv. bij een vliegtuig 

of plant) 
− plaatsen van deelopdrachten in een logische volgorde 
- opdelen van een proces in verschillende stappen en waar mogelijk elke stap weer in deelstappen 
- opdelen van een grotere en meer complexe taak in een aantal deeltaken (bijv. bij een zaakvak, 

werkstuk, regie van film of lesstof) 

De computer gebruiken bij het verwerken/bewerken van gegevens en voor het uitvoeren van (zichzelf 
herhalende of eentonige) taken 

- herkennen van voorbeelden van terugkerende taken waarvoor een computer wordt ingezet 
- voorbeelden geven van geautomatiseerde systemen in het dagelijkse leven 

Algoritmes (een serie geordende instructies of regels die stap voor stap worden uitgevoerd om een probleem 
op te lossen of een doel te bereiken) en procedures verklaren en zelf ontwerpen 

− op volgorde zetten van instructies of regels (als basis van een sequentieel algoritme)  
− begrijpen dat bepaalde reeksen een logische ordening kennen  
− uitvoeren van een taak door stap voor stap een reeks handelingen uit te voeren  
− opvolgen van logische reeksen van instructies (zowel sequentieel als herhalend)  
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− geven van een reeks instructies aan een ander (mondeling of via symbolen) voor het uitvoeren van 
een bepaalde taak  

− uit een reeks halen van een foute stap of instructie en deze vervangen door een juiste  
− voorspellen van gedrag bij de werking van simpele (computer- )programma's door logisch te 

redeneren 
−  plaatsen van (deel-)opdrachten in een logische volgorde 

Beseffen dat een computer taken gelijktijdig kan uitvoeren en dat het daardoor makkelijker en sneller gaat 

− ervaren dat door handelingen gelijktijdig uit te voeren een taak sneller uitgevoerd kan worden 

Complexe situaties eenvoudiger weergeven door het belangrijkste te benadrukken en details buiten 
beschouwing te laten om zo te komen tot de kern van een probleem 

− omzetten van eenvoudige concrete situaties in eigen woorden uitleggen 
− selecteren van het belangrijkste dat nodig is voor het uitvoeren van een taak 
− herkennen van belangrijke elementen in een proces, verhaal of foto 
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IX KWALITEITSKAART KLAS 4  

Aantal uur Digitale Geletterdheid: 12 uur  
(waarvan 6 uur geïntegreerd in periode) 

Domeinen die aan bod komen: ICT basisvaardigheden, Mediawijsheid en Computational Thinking 

Hoe: Geïntegreerd in periode postduif tot whatsapp en vaklessen  

Verantwoordelijke uitvoering:  Leerkracht(en) klas 4 

Verantwoordelijke inhoud:  ICT-specialist 

Bijlage: Digitale Geletterdheid beleidsplan  

Evaluatie: 2 keer per jaar (februari / juli) gesprek met specialist.  

De vierde klas doet mee met de jaarlijkse schoolbrede ‘week van digitale geletterdheid’. Hierbij valt te denken 

aan 3x 20 minuten gericht op één specifiek domein binnen het thema ‘digitale geletterdheid’. 

Het neerzetten van jezelf in de wereld staat in de vierde centraal. Het op een betekenisvolle, juiste en veilige 

wijze communiceren is een groot onderdeel van de lesstof. In de derde klas hebben de kinderen de 

ontwikkeling van het schrift bestudeerd, waardoor het logisch is om in de vierde de brug te slaan naar analoge 

en digitale communicatie. Daarbinnen is het domein ‘mediawijsheid’ een groot thema voor de vierde klas. Om 

de doelen van mediawijsheid zuiver en zorgvuldig aan te bieden, volgen de kinderen een reeks vaklessen die 

naast het periodeonderwijs gegeven worden.  

Globaal kan de periode ‘Postduif tot chatals volgt 
worden ingedeeld:  

− Week 1: communicatie vroeger en nu  
− Week 2: hoe en waar communiceer ik?  
− Week 3: hoe werkt internet, een netwerk 

en wifi? 
− Week 4: eigen schrijfproduct  

 
Zie ook de periodekist in de lerarenkamer, schuifkast 
klas 4.  

De volgende thema’s worden behandeld in 6 
vaklessen ‘Digi-kunde’.  

− Veilig online 
− (Sociale) media 
− Digitale risico's 
− Reclame 
− Nepnieuws 
− Online identiteit 

 

Doelen periode ‘postduif tot whatsapp’ 

• De kinderen hebben een basaal begrip van de computer en het internet. 

Begrippen: Computernetwerken, WIFI, werking internet, cloud, cookies, IP-adres, versleutelen, 

firewall, digitale data, virus, besturingssystemen, virus scanner, bluetooth, router, server.  

• De kinderen hebben kennis van het aansluiten en bedienen van verschillende apparaten.  

• De kinderen hebben inzicht in de medialisering van de samenleving en het effect daarvan.  

Doelen vakles ‘Digi-kunde 

• De kinderen kunnen de veiligheid, privacy en de participatie van zichzelf en anderen bewaken en 

beschermen (nettiquette).  

o Begrippen: online briefgeheim, zelfbescherming, privé, digitale identiteit, cyberpesten 

• De kinderen hebben inzicht in de manier waarop media de werkelijkheid kleurt.  

• De kinderen zijn op de hoogte van beveiligings- en privacyaspecten in het kader van persoonlijke 

gegevens (het mediaprotocol Athena voor leerlingen en het gedragsprotocol persoonsgegevens.).  

Materiaal / inspiratie:  

• https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-gezond-computeren/ 

• https://schooltv.nl/video/internet-de-hele-wereld-heeft-internet-maar-hoe-werkt-het-precies/  

• https://online-masters.nl/level/persoonsgegevens-privacy/#/  

• https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-wifi/  

• https://schooltv.nl/video/wat-is-de-cloud-een-virtuele-opslagplaats/#q=  

• https://schooltv.nl/video/wat-staat-er-over-jou-op-het-internet/#q=  

https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-gezond-computeren/
https://schooltv.nl/video/internet-de-hele-wereld-heeft-internet-maar-hoe-werkt-het-precies/
https://online-masters.nl/level/persoonsgegevens-privacy/#/
https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-wifi/
https://schooltv.nl/video/wat-is-de-cloud-een-virtuele-opslagplaats/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-staat-er-over-jou-op-het-internet/#q=
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• https://schooltv.nl/video/wat-zijn-cookies-kleine-verklikkertjes-die-onthouden-wat-je-doet-op-
internet/#q=  

• https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-digitale-voetafdruk/#q=  

• https://schooltv.nl/video/wat-is-een-firewall-een-muur-die-je-computer-beschermt-tegen-
ongewenste-indringers/#q=  

• https://schooltv.nl/video/wat-is-een-ip-adres-een-uniek-nummer-voor-elke-internetaansluiting/#q=  

• https://schooltv.nl/video/het-grootste-internetknooppunt-de-amsterdam-internet-exchange/#q=  

• https://schooltv.nl/video/wat-is-een-computervirus-een-gevaarlijk-computerprogrammaatje/#q=  

• https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-smartphone/#q=  

• https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-wat-kun-je-tegen-pesten-doen/#q=  

• https://schooltv.nl/video/waarom-durf-je-op-social-media-meer-dan-in-het-echt-kritiek-geven-
zonder-oogcontact-is-makkelijke/#q=  

• Mediawijs QUIZ: https://quiz.ntr.nl/quiz/220/start  

• Server: https://schooltv.nl/video/wat-doet-een-server-een-computer-die-taken-uitvoert-voor-andere-
computers/#q=  

• Gamen: https://schooltv.nl/video/waarom-zijn-games-zo-verslavend-zo-raak-je-verslaafd-aan-
gamen/#q=  

• Schooltv ‘digi-taal’ https://schooltv.nl/video/wat-is-de-cloud-een-opslagplaats-voor-al-je-fotos-videos-
en-bestanden/playlist/380/#q= (voor begrippen: cloud, cookies, IP-adres, versleutelen, firewall) 

• Schooltv ‘mediawijsheid’ 36 video’s https://schooltv.nl/video/de-voorbeeldfunctie-van-vloggers-op-
youtube-hoever-kun-je-gaan-om-beroemd-te-worden-op-youtube/playlist/43/#q=  

• Werkboekje Onwijs Online (zie themakist) 

• Werkboek Faqta ‘Digi-doener’ (zie themakist) 

• NationaalMediaPaspoort (zie sharepoint) 

• Basicly les: ‘grabbelton’ 

• Basicly lesbundel: mediawijsheid  

 

Aanvullende aanbods- en inspiratiedoelen (vanuit het SLO) staan hieronder beschreven.  

 ICT BASISVAARDIGHEID 

Kennis hebben van de functie van (onderdelen van) een computer en een computernetwerk en de relevante 
basisbegrippen hierbij 

− bekend zijn met de betekenis van een aantal standaard computerhandelingen zoals 
opstarten/afsluiten, openen/opslaan/sluiten, account aanmaken/inloggen (wachtwoord en 
gebruikersnaam), werken met mappen/bestanden/documenten  

− een beeld kunnen vormen van voorkomende termen in relatie tot computer zoals netwerk, wifi, 
router, modem en cloud 

Kennis hebben en begrijpen van digitale technologie 

− bewust worden van de positieve kant maar ook de gevaren van digitale technologie voor de mens 
− beseffen dat het internet wordt gevormd door ontelbare aan elkaar gekoppelde computers 
− beseffen dat er verschillende typen bedrade en draadloze netwerken zijn 
− beseffen dat internetgebruik en het gebruik van mobiele netwerken nooit gratis is 
− beseffen dat digitale technologie veel voor de mens kan betekenen, maar ook gevaren in zich heeft 

Digitale apparaten en besturingssystemen (platforms) gebruiken en software/apps beheren 

− (aansluiten,) aanzetten en uitzetten van de computer 
− herkennen van verschillende apparaten ( en platforms) 
− aansluiten en bedienen van digitale apparaten 
− starten en afsluiten van computerprogramma's en apps 
− herkennen van verschillende apparaten en platforms 
− spelen van spelletjes en educatieve programma's op verschillende digitale apparaten 
− aan elkaar uitleggen hoe een computerprogramma werkt 
− wisselen tussen verschillende apps en programma's 
− gebruiken van digitale apparaten, software en toepassingen 
− werken met educatieve programma's 
− inloggen op een computersysteem of binnen bepaalde gebruikte software 
− digitale apparaten, software en toepassingen gebruiken 

Communicatieprogramma's/apps en een internetbrowser functioneel gebruiken 

https://schooltv.nl/video/wat-zijn-cookies-kleine-verklikkertjes-die-onthouden-wat-je-doet-op-internet/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-zijn-cookies-kleine-verklikkertjes-die-onthouden-wat-je-doet-op-internet/#q=
https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-digitale-voetafdruk/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-is-een-firewall-een-muur-die-je-computer-beschermt-tegen-ongewenste-indringers/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-is-een-firewall-een-muur-die-je-computer-beschermt-tegen-ongewenste-indringers/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-is-een-ip-adres-een-uniek-nummer-voor-elke-internetaansluiting/#q=
https://schooltv.nl/video/het-grootste-internetknooppunt-de-amsterdam-internet-exchange/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-is-een-computervirus-een-gevaarlijk-computerprogrammaatje/#q=
https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-smartphone/#q=
https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-wat-kun-je-tegen-pesten-doen/#q=
https://schooltv.nl/video/waarom-durf-je-op-social-media-meer-dan-in-het-echt-kritiek-geven-zonder-oogcontact-is-makkelijke/#q=
https://schooltv.nl/video/waarom-durf-je-op-social-media-meer-dan-in-het-echt-kritiek-geven-zonder-oogcontact-is-makkelijke/#q=
https://quiz.ntr.nl/quiz/220/start
https://schooltv.nl/video/wat-doet-een-server-een-computer-die-taken-uitvoert-voor-andere-computers/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-doet-een-server-een-computer-die-taken-uitvoert-voor-andere-computers/#q=
https://schooltv.nl/video/waarom-zijn-games-zo-verslavend-zo-raak-je-verslaafd-aan-gamen/#q=
https://schooltv.nl/video/waarom-zijn-games-zo-verslavend-zo-raak-je-verslaafd-aan-gamen/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-is-de-cloud-een-opslagplaats-voor-al-je-fotos-videos-en-bestanden/playlist/380/#q=
https://schooltv.nl/video/wat-is-de-cloud-een-opslagplaats-voor-al-je-fotos-videos-en-bestanden/playlist/380/#q=
https://schooltv.nl/video/de-voorbeeldfunctie-van-vloggers-op-youtube-hoever-kun-je-gaan-om-beroemd-te-worden-op-youtube/playlist/43/#q=
https://schooltv.nl/video/de-voorbeeldfunctie-van-vloggers-op-youtube-hoever-kun-je-gaan-om-beroemd-te-worden-op-youtube/playlist/43/#q=
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− communiceren met anderen via email of ander communicatieprogramma/app 

Diverse vormen van 'content' creëren door functioneel en creatief gebruik van standaardtoepassing(en) en 
audiovisuele communicatiemiddelen 

- gebruiken van eenvoudige tekenprogramma's  
- maken van foto's en video's met een camera  
- maken van audio-opnames met een daarvoor geschikt digitaal apparaat 
- kiezen van een geschikte (standaard)toepassing voor het creëren van 'content' 
- opnemen van videoscenes met een camera 

Veilig omgaan met computers en met programmatuur voor internet zoals email, tekenen, tekstverwerken en 
opnemen/bewerken van audio en video 

- exploreren op internet in een beveiligde omgeving  
- zorgdragen voor lichaamshouding bij ict-gebruik 
- beseffen van het belang van zorgvuldig handelen op sociale netwerken 
- aandacht hebben voor visuele en grafische vormgeving van de 'content' 
- beseffen van het belang van zorgvuldig handelen bij het surfen op internet 
- gebruiken van veilige wachtwoorden en beseffen van het belang hiervan 
- veilig omgaan met de informatie die je online deelt met anderen  
- beseffen van de invloed van ict-gebruik op ogen en lichaamshouding 
- bewust worden van het belang van een veilig profiel op sociale netwerken 
- beseffen van het belang van veiligheid bij deelnemen aan sociale netwerken 
- beseffen van het belang van een goede houding (lichaam en ogen) bij ict-gebruik 
- omgaan met cookies, bots en gpstrackers 

 

MEDIAWIJSHEID 

Bewust zijn van de medialisering van de samenleving 

- kennismaken met verschillende media en de verschillen herkennen  
- kennismaken met verschillende vormen van mediaboodschappen zoals teksten, foto's, 

afbeeldingen, audio- en videofragmenten  
- ervaren dat de leefwereld doordrongen is van audiovisuele boodschappen 
- herkennen van verschillen tussen media 
- beseffen van de relatie tussen mediaboodschap en mediadrager 
-  beseffen van de reikwijdte van media voor communicatie  
- ervaren en bewust worden dat media intensief worden gebruikt 
-  beseffen dat media steeds veranderen 
- beseffen van het belang van digitale technologie op allerlei terreinen in onze huidige samenleving  
- bewust worden van het belang van (persoonlijke) mediavaardigheid  
- ervaren dat media overal aanwezig zijn in de leefwereld van mensen  
- herkennen van de impact van mediagebruik op het menselijk bestaan 
- onderzoeken en ervaren hoe mensen met media omgaan 

Kennis hebben van verschillende functies van media 

- ervaren van verschillende functies van diverse media − herkennen of een mediaboodschap 
commercieel, informerend of amuserend is 

- herkennen van primaire doelstellingen van commerciële, informerende, amuserende en 
meningsvormende onlineberichten − verkennen van de mediaboodschap in verschillende media-
uitingen 

- zicht hebben op ethische aspecten van mediagebruik zoals risico's van verslaving en asociaal gedrag 
bij excessief mediagebruik 

Kennis hebben van de invloed van media op de werkelijkheid 

− praten over reclames en de rol ervan − bewust worden van de invloed van media op wat je ergens 
van vindt 

- verkennen van de mediaboodschap in verschillende bronnen 
- ervaren wat de invloed is van mediaberichten op de mening van mensen 
- onderzoeken en vergelijken van de betrouwbaarheid van een mediaboodschap (de afzender)  
- reflecteren over het waarheidsgehalte van een mediabericht (de inhoud)  
- ontdekken hoe reclames inspelen op voorkeuren en koopgedrag  
- vormen van een mening over reclame 
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- herkennen of een mediaboodschap 'gekleurd' is − herkennen of mediaberichten vooroordelen en 
rolpatronen bevestigen en versterken  

- kritisch nadenken over de betrouwbaarheid van een mediabericht  
- onderzoeken dat mediaboodschappen op verschillende manieren 'verpakt' kunnen worden  
- reflecteren op de beïnvloeding van de eigen mening door media  
- ontwikkelen van een weerbare houding ten aanzien van mediaboodschappen 

Omgaan met media en sociale netwerken 

− bespreken van risico's van het delen van persoonlijke informatie op media en sociale netwerken 
− begrijpen van mediamechanismen die verleiden om steeds verder te lezen, kijken, klikken of spelen  
− ontwikkelen van strategieën om optimaal met media om te gaan 
− verwoorden van voor- en nadelen van het participeren aan sociale netwerken 
− ontdekken en ervaren van de mogelijkheden van sociale netwerken t.b.v. het delen van informatie 
− herkennen van en omgaan met ongewenste communicatie (bijv. flaming)  
− realiseren wanneer informatie ongewenst of schokkend is én weten met wie dit te bespreken is 

(vertrouwenspersoon) 
− kennis nemen van verschillende sociale netwerken  
− begrijpen wat de functie en werking (o.a. impact) van sociale netwerken is  
− herkennen van en omgaan met ongewone en ongewenste informatie en weten met wie dit te 

bespreken is 

Reflectie op het 'eigen' mediagebruik 

- vertellen over eigen mediagebruik 
− bewust worden van het eigen mediagebruik en dat van anderen (bijv. type, duur en frequentie) − 

begrijpen en ervaren dat media toepasbaar zijn in het leren en verwerven van kennis 

 

COMPUTATIONAL THINKING 

Gegevens logisch ordenen, patronen vinden en conclusies trekken 

- ervaren van specifieke representaties van gegevens, verklaren en ontcijferen van deze verbanden 
zoals in geheimschrift en morse 
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X KWALITEITSKAART KLAS 5  

Aantal uur Digitale Geletterdheid: 10 uur  

Domeinen die aan bod komen: ICT basisvaardigheden, informatievaardigheden, computational 
thinking, mediawijsheid.  

Hoe: Via vaklessen ‘digi-kunde’ 

Verantwoordelijke uitvoering:  Leerkracht(en) klas 5  

Verantwoordelijke inhoud:  ICT-specialist 

Bijlage: Digitale Geletterdheid beleidsplan  

Evaluatie: 2 keer per jaar (februari / juli) gesprek met specialist.  

 

De vijfde klas doet mee met de jaarlijkse schoolbrede ‘week van digitale geletterdheid’. Hierbij valt te denken 

aan 3x 20 minuten gericht op één specifiek domein binnen het thema ‘digitale geletterdheid’. 

Daarnaast staat in deze klas de ontdekking van het kind van zijn rol in de huidige maatschappij, de klas en 
online centraal (aardeburger worden). Werken met devices is hier een groot onderdeel van. Door in deze klas 
vaklessen te ontwikkelen gericht op ICT basisvaardigheid, oefenen de kinderen alvast hun vaardigheid om in te 
loggen, in the cloud te werken, teksten uit te werken en presentaties te maken met behulp van ICT. Ook wordt 
er een eerste stap gezet met een juiste en efficiënte manier van informatie opzoeken op het internet. De 
gevonden informatie werken de kinderen uit middels een presentatie of werkstuk.  

Hun kennis van mediawijsheid wordt vergroot door de gastles ‘gezonde leefstijl’ van het CJG te volgen, waar 
een gedeelte aan online media wordt besteedt.  

 
Vanaf klas 5 worden kinderen uitgenodigd om buiten schooltijd een training te volgen om vlot en blind te 
kunnen typen. 

 

Doelen:  

• De kinderen kunnen verschillende computerprogramma’s benoemen en hun functies 

o Begrippen: tekstverwerken, presentaties maken, online communiceren (Teams/chatten), 

gamen, etc.  

• De kinderen leren omgaan met media en sociale netwerken en kunnen reflecteren op hun eigen 

mediagebruik. (Les CJG). 

• De kinderen vergroten hun ICT basisvaardigheid m.b.t. tot  

o het kunnen aanzetten en openen van programma’s, Wifi en geluid instellingen, slaapstand en 

afsluiten van het device.  

o het kunnen opslaan en toegankelijk maken van informatie (middels OneDrive). 

o het kunnen omgaan met Word Online en PowerPoint Online. 

Begrippen: bestandnaam wijzigen, tekst selecteren, tekst aanpassen, tekst opmaken, tabel of 

illustratie invoegen, dia’s, dia-overgangen, animaties.  

• Het verwerven en selecteren van informatie (zoekstrategieën, bronnen bepalen, inhoud beoordelen, 

verwerken en presenteren van de inhoud).  

Materiaal/inspiratie 

• Basicly lesbundel ‘werken met Word/PowerPoint Online’ 

• Basicly werkblad ‘baas over je windows computer’.  

Aanvullende aanbods- en inspiratiedoelen (vanuit het SLO) staan hieronder beschreven.  

ICT BASISVAARDIGHEID 

Digitale apparaten en besturingssystemen (platforms) gebruiken en software/apps beheren 

- werken met een (aanraak-)scherm, muis en toetsenbord 
- vaardig omgaan met een toetsenbord 
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- zorgzaam zijn en verantwoordelijkheid hebben voor hardware, programma's en data (mappen en 
bestanden) 

- kiezen van een geschikt digitaal apparaten en/of platform voor een bepaald doel 
- zorgvuldig omgaan met digitale apparaten als tablet en computer 

Kantoortoepassingen voor tekstverwerking, presentatie en spreadsheet functioneel gebruiken 

− ervaring opdoen met eenvoudige bewerkingsprogramma's voor tekst 
- gebruiken van een tekstverwerkingsprogramma voor het schrijven van teksten 
− kiezen van een geschikt programma dat bij het gebruiksdoel past 
- afdrukken van documenten of andere bestanden in het gebruikte programma 

Communicatieprogramma's/apps en een internetbrowser functioneel gebruiken 

− gebruiken van basisfunctionaliteiten van een internetbrowser 
− gebruiken van een internetbrowser voor het bekijken van websites en werken met online 

educatieve programma's 
− gebruiken van websites bij het zoeken naar informatie 
− − onderzoeken van verschillende opbouw van websites 

Veilig omgaan met computers en met programmatuur voor internet zoals email, tekenen, tekstverwerken en 
opnemen/bewerken van audio en video 

− exploreren op internet in een beveiligde omgeving  
− zorgdragen voor lichaamshouding bij ict-gebruik 
− beseffen van het belang van zorgvuldig handelen op sociale netwerken 
− aanmaken van een 'account' voor een programma en werken met veilige wachtwoorden 

Diverse vormen van 'content' creëren door functioneel en creatief gebruik van standaardtoepassing(en) en 
audiovisuele communicatiemiddelen 

− opmaken van teksten en pagina's in een tekstverwerker 
− opnemen van scenes met een camera en deze monteren tot een videofilmpje (bijv. 

instructievideo's voor andere groepen) 
− realiseren van een presentatie en daarvoor verzamelen en creëren van de benodigde 'content' 

 

MEDIAWIJSHEID (Klas 5) 

Omgaan met media en sociale netwerken 

− in aanraking komen met de mogelijkheden om te communiceren en samen te werken via sociale en 
digitale netwerken  

− bewust worden van de mogelijkheden van digitale middelen voor contact met anderen 

Reflectie op het 'eigen' mediagebruik 

− bewust worden van de rol van media in het eigen leven  
− beseffen van de invloed van de eigen mediaconsumptie op de eigen levensstijl en de eigen kijk op 

de wereld  
− beseffen van het eigen patroon van mediagebruik 

 

COMPUTATIONAL THINKING (Klas 5) 

Gegevens verzamelen 

− verzamelen van gegevens 
− selecteren van bruikbare gegevens uit een gegevensverzameling 

Gegevens logisch ordenen, patronen vinden en conclusies trekken 

− herkennen en beschrijven van patronen in abstracte situaties zoals cijferreeksen  

Gegevens weergeven in een passende vorm 

− weergeven van verzamelde gegevens in een eenvoudige visuele representatie 
− weergeven van verzamelde gegevens in passende grafieken, lijsten, teksten en plaatjes 

Een proces representeren of een experiment uitvoeren op basis van modellen 

− simulaties uitvoeren door een probleemsituatie na te spelen 

 

INFORMATIEVAARDIGHEDEN (Onderzoeks-)proces om systematisch, effectief en efficiënt digitale 
informatie te zoeken, vinden en delen 
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STAP 1: 
Informatieprobleem 
formuleren 

− Een informatievraag formuleren vanuit een informatiebehoefte 

STAP 2: Zoekstrategieën 
bepalen 

− Relevante zoekterm(en) bepalen bij een informatievraag  
− Een voor de informatievraag geschikte zoekstrategie bepalen 
− Geschikte digitale bronnen bepalen voor het verkrijgen van de 

relevante informatie 

STAP 3: Verwerven en 
selecteren van informatie 

− Digitale informatie verzamelen en selecteren met behulp van de 
gekozen zoekstrategie  

− De gevonden informatie beoordelen op bruikbaarheid, 
betrouwbaarheid en representativiteit 

STAP 4: Verwerken van 
informatie 

− Gevonden informatie analyseren, interpreteren en ordenen  
− Lijst van gebruikte digitale bronnen opstellen  
− (Conclusie trekken en) antwoord formuleren 

STAP 5: Presenteren van 
informatie 

− Informatievraag en het antwoord hierop op een passende wijze 
presenteren 

STAP 6: Evalueren en 
beoordelen 

− Het gevonden resultaat als antwoord op de informatiebehoefte 
evalueren  

− Het proces van informatieverwerving en verwerking evalueren 

 

  



39 
 

XI  KWALITEITSKAART KLAS 6  

Aantal uur Digitale Geletterdheid: 10 uur  

Domeinen die aan bod komen: ICT basisvaardigheden, informatievaardigheden, computational 
thinking, mediawijsheid. 

Hoe: Vakles ‘digikunde’ 

Verantwoordelijke uitvoering:  Leerkracht(en) klas 6  

Verantwoordelijke inhoud:  ICT-specialist 

Bijlage: Digitale Geletterdheid beleidsplan  

Evaluatie: 2 keer per jaar (februari / juli) gesprek met specialist.  

 

De zesde klas doet mee met de jaarlijkse schoolbrede ‘week van digitale geletterdheid’. Hierbij valt te denken 

aan 3x 20 minuten gericht op één specifiek domein binnen het thema ‘digitale geletterdheid’. 

Daarnaast wordt in de zesde klas middels een serie vaklessen het thema ‘programmeren’ uitgewerkt. De 
kinderen leren dat je middels algoritmes en acties een computer opdrachten kan geven om zodoende tot een 
uitkomst te komen. Nu de kinderen steeds vaker een smartphone hebben, is het zinvol om in deze leeftijdsfase 
de kinderen te betrekken bij het opstellen van gedragsregels in een sociaal digitaal netwerk. Nu zijn ze nog 
kneedbaar en staan ze open voor meekijkende ouders, wat maakt dat er zinvolle gesprekken kunnen plaatsen 
thuis en op school.  

Ook is dit het jaar waarin kinderen zich voorbereiden om het voortgezet onderwijs in te gaan en hun 
basisschooltijd afronden. ICT kan een zinvol en nuttig middel zijn om projecten rondom het thema ‘wie ben ik’ 
te realiseren.  

De kinderen worden opnieuw uitgenodigd om buiten schooltijd een training te volgen om vlot en blind te 

kunnen typen. 

Doelen:  

• De kinderen weten hoe ze doelbewust kunnen communiceren in sociale netwerken, samen met 

anderen en kunnen daarop reflecteren (Whats Happy les).  

• Het verwerven en selecteren van informatie (zoekstrategieën, bronnen bepalen, inhoud beoordelen, 

verwerken en presenteren van de inhoud).  

• De kinderen verstevigen hun ICT-basisvaardigheden door met Word/PowerPoint Online te werken.  

• De kinderen verdiepen zich verder in het thema mediawijsheid d.m.v. de gastles van het CJG. 

o Begrippen: internet, socialbesitas, privacy, echt of nep, sexting, grooming. 

• De kinderen ontdekken de mogelijkheden van de digi-taal (programmeren). 

o Begrippen: automatiseren, programmeren, bits en bytes, coderen, pixels, analoog vs. digitaal   

o De kinderen gebruiken een serie geordende stappen om een probleem op te lossen of een 

bepaald doel te bereiken.   

o Begrijpen dat een computer alleen 0 en 1 kent. 

o Oefenen het binair tellen (tellen met alleen 1 en 0) 

o Kan uitleggen wat programmeren is en kan een klein programma schrijven.  

Materiaal / inspiratie:  

• Basicly les: ‘codetaal met bits & bytes’ 

• Pitteplus toren: programmeren  

• Gratis programmeertaal: HEDY https://hedycode.com/ (ruimte voor differentiatie) 

• https://kodekraker.watnou.nl/  

• https://studio.code.org/flappy/1  

• https://www.codeklas.nl/docent/ (kennisnet) 

• Computer Science Unplugged (2 grote werkboeken) http://www.csunplugged.nl/  

• Algoritme: https://schooltv.nl/video/wat-is-een-algoritme-regels-in-de-juiste-volgorde/#q=  

• 1 en 0 internet: https://schooltv.nl/video/hoe-werkt-wifi-draadloos-internet-dankzij-zwevende-nullen-

en-enen/#q=  

https://hedycode.com/
https://kodekraker.watnou.nl/
https://studio.code.org/flappy/1
https://www.codeklas.nl/docent/
http://www.csunplugged.nl/
https://schooltv.nl/video/wat-is-een-algoritme-regels-in-de-juiste-volgorde/#q=
https://schooltv.nl/video/hoe-werkt-wifi-draadloos-internet-dankzij-zwevende-nullen-en-enen/#q=
https://schooltv.nl/video/hoe-werkt-wifi-draadloos-internet-dankzij-zwevende-nullen-en-enen/#q=
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• Basicly les: ‘als-dan’ 

Zie ook de themakist in de lerarenkamer.  

Aanvullende aanbods- en inspiratiedoelen (vanuit het SLO) staan hieronder beschreven.  

ICT BASISVAARDIGHEID 

Digitale apparaten en besturingssystemen (platforms) gebruiken en software/apps beheren 

− bekend zijn met verschillende bestandstypen en omgaan met bestanden (opslaan/terugvinden, 
kopiëren/verwijderen, verzenden/ontvangen, delen) op verschillende opslagmedia 

− kennis verwerven van besturingssystemen en de opslag van gegevens(functioneel) 

Veilig omgaan met computers en met programmatuur voor internet zoals email, tekenen, tekstverwerken en 
opnemen/bewerken van audio en video 

− veilig omgaan bij het communiceren met het delen van content 

Diverse vormen van 'content' creëren door functioneel en creatief gebruik van standaardtoepassing(en) en 
audiovisuele communicatiemiddelen 

− ontwerpen en realiseren van 'content' voor verschillende doelen (bijv. informeren, reclame maken, 
waarschuwen, beoordelen) 

Verschillende media gebruiken voor de publicatie van 'content' 

− delen van eigen 'content' op bekende en in gebruik zijnde communicatiemedia 
− publiceren van eigen 'content' via het meest geschikte medium voor het bepaalde doel  
− gebruiken van internet voor de publicatie van informatie (website, blog, etc.) 

 

COMPUTATIONAL THINKING 

(Her)formuleren van een probleem zodat dit met behulp van een computer kan worden opgelost 

− praten met elkaar over hoe 'problemen' opgelost worden met een computer  
− praten over genomen beslissingen, gevonden oplossingen en de meerwaarde van de computer 

hierbij 

Gegevens weergeven in een passende vorm 

− geschikt maken van verschillende soorten gegevens voor gebruik met de computer (bijv. binaire 
codes) 

De computer gebruiken bij het verwerken/bewerken van gegevens en voor het uitvoeren van (zichzelf 
herhalende of eentonige) taken 

− benoemen van voor en nadelen van het geautomatiseerd uitvoeren van taken 

Algoritmes (een serie geordende instructies of regels die stap voor stap worden uitgevoerd om een 
probleem op te lossen of een doel te bereiken) en procedures verklaren en zelf ontwerpen 

− kennismaken met de betekenis van het begrip 'algoritme'  
− ervaren dat een algoritme een lijst van instructies is die leidt tot een bepaald resultaat  
− ervaren dat de situatie bepaalt of een algoritme bruikbaar is  
− begrijpen dat computerprogramma's iets uitvoeren door het volgen van precieze en 

ondubbelzinnige instructies  
− maken van een simpel algoritme in een concrete situatie met een vaste van te voren bepaalde set 

instructies 
− ervaren hoe complex het is om echte problemen op te lossen door middel van algoritmes als basis 

voor een programma  
− representeren en communiceren van een algoritme door middel van codes en symbolen  
− onderzoeken van een reeks instructies of regels en oplossen van mogelijke fouten in deze reeks  
− gebruik maken van een 'als-dan' constructie bij het beschrijven van stappen in een proces 
− creëren van eenvoudige reeksen van instructies die leiden tot een bepaald doel 

 

Informatievaardigheden (Onderzoeks-)proces om systematisch, effectief en efficiënt digitale informatie te 
zoeken, vinden en delen 

STAP 1: 
Informatieprobleem 
formuleren 

− Een informatievraag formuleren vanuit een informatiebehoefte 
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STAP 2: Zoekstrategieën 
bepalen 

− Relevante zoekterm(en) bepalen bij een informatievraag  
− Een voor de informatievraag geschikte zoekstrategie bepalen 
− Geschikte digitale bronnen bepalen voor het verkrijgen van de 

relevante informatie 

STAP 3: Verwerven en 
selecteren van informatie 

− Digitale informatie verzamelen en selecteren met behulp van de 
gekozen zoekstrategie  

− De gevonden informatie beoordelen op bruikbaarheid, 
betrouwbaarheid en representativiteit 

STAP 4: Verwerken van 
informatie 

− Gevonden informatie analyseren, interpreteren en ordenen  
− Lijst van gebruikte digitale bronnen opstellen  
− (Conclusie trekken en) antwoord formuleren 

STAP 5: Presenteren van 
informatie 

− Informatievraag en het antwoord hierop op een passende wijze 
presenteren 

STAP 6: Evalueren en 
beoordelen 

− Het gevonden resultaat als antwoord op de informatiebehoefte 
evalueren  

− Het proces van informatieverwerving en verwerking evalueren 
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XII  SCHOOLBREDE WEEK VAN MEDIAWIJSHEID NOVEMBER 11-2022 

Week mediawijsheid op Vrijeschool De Vijfster 

De komende jaren gaat ieder jaar één domein van Digitale Geletterdheid centraal staan op de Vijfster. Dit om 

de onderdelen en de aanbodsdoelen bij alle klassen, schoolbreed onder de aandacht te brengen. De 

basisvaardigheden om digitaal geletterd de samenleving in te stappen starten niet vanaf de hogere klassen, 

maar die begínt al bij de kleuters! Door hier samen een week bij stil te staan, vergroten we ieders bewustzijn 

ten opzichte van deze 21-eeuwse vaardigheden en breiden we onze eigen kennis uit.  

Noot: vanaf volgend jaar heet deze week ‘week van digitale geletterdheid’. 

Waarom doen we wat we doen?  

In deze tijd is kunnen lezen en schrijven (geletterd zijn in traditionele 
zin) niet langer genoeg, onze maatschappij vraagt ook om digitale 
geletterdheid. Iedereen zal het erover eens zijn dat leerlingen niet 
alleen ‘gewoon’ moeten leren lezen en schrijven. Ze moeten ook leren 
goed (dat wil zeggen: veilig, effectief, kritisch en bewust) gebruik te 
maken van de digitale toepassingen die op dit moment beschikbaar 
zijn. En ze moeten zich voorbereiden op de digitale toekomst: op 
school, bij een vervolgopleiding, op het werk, als consument, als 
burger ten opzichte van de overheid en als burgers onder elkaar.6 
 
Wij op de Vijfster, willen de kinderen leren de media en technologie 
bewust in te zetten als gereedschap en instrument voor hun eigen 
ontwikkeling, bewustzijn en sociaal gedrag in samenhang met de 
omgeving en passend bij de leeftijdsfase. Zodat onze leerlingen zich 
ook in de digitale wereld aardig, waardig en vaardig kunnen bewegen 
en ontwikkelen. Wij zien het als een belangrijke taak om bij kinderen een fundament te creëren voor een 
bewuste, menselijke omgang met ICT en media. Wij voeden kinderen op, zodat zij hun eigen toekomst 
kunnen vormgeven. Daarbij willen wij dat zij een breed en aan de tijd aangepast aanbod krijgen op het 
gebied van creatief zijn met, baas zijn over, veilig omgaan met, sociaal zijn binnen en vaardig omgaan met 
ICT .7 

Wat: Binnen het domein ‘Digitale Geletterdheid’ richten wij ons dit schooljaar op één onderdeel binnen dit 

domein: Mediawijsheid, bewust, kritisch en actief omgaan met (digitale) media.  

Wat valt onder de media? Deze kunnen we onderverdelen in massamedia (krant, tv, radio), populaire media 

(tv, film, boeken), visuele media (film, fotografie) en digitale media (computergames, internet, virtuele 

werkelijkheid maar ook onder andere media als pocket-pc en smartphone)8. 

Aanbodsdoelen binnen dit domein zijn:  

• Inzicht in/bewustzijn van de medialisering van de samenleving 

• Begrijpen hoe media wordt gemaakt 

• Kennis van verschillende functies van media 

• Kennis hebben van de invloed van media op de werkelijkheid 

• Omgaan met media en sociale netwerken 

• Reflecteren op eigen mediagebruik  

 

 
6 Bron: www.kennisnet.nl/handboekdigitalegeletterdheid  
7 Bron: ICT beleidsplan de Vijfster  
8Bron:  https://nl.wikipedia.org/wiki/Nieuwe_media  

http://www.kennisnet.nl/handboekdigitalegeletterdheid
https://nl.wikipedia.org/wiki/Nieuwe_media
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Op de volgende pagina’s worden een aantal suggesties gegeven waar de leerkrachten een keuze uit kunnen 

maken, passend bij hun onderwijsaanbod. Na afloop van de week evalueren we samen de opzet, activiteiten en 

presentatie ervan om mee te nemen naar het volgende schooljaar.  

Wanneer: Week van 21 t/m 25 november 2022 

Hoe: Leerkracht plant zelf activiteiten in die centraal staan. Richtlijn is 3 activiteiten verspreidt over de week.  

Presentatie: in de centrale hal maken we een presentatie muur waarop foto’s, grafieken, tekeningen of andere 

uitkomsten gedeeld kunnen worden. Iedere klas levert ook input aan voor het schoolbericht en/of facebook.    

Evaluatie: Op de eerstvolgende vergadering  

Materialen aanwezig op school:  

• Leskist GGD ‘Mediawijsheid en digitaal pesten (klas 4, 5 en 6) van  17 november tot 15 november 

2022. In de leskist vind je achtergrondinformatie, boeken, werkbladen, lessuggesties, spellen en 

verwijzingen naar websites met filmpjes en video’s over het thema. 

• Donald Duck ‘Veilig Internet’ 

• Gesprekskaartjes (gelamineerd) (klas 4, 5 en 6)  

• Spel: wie is de hacker? (klas 4, 5 en 6)  

• 3 Ipads voor  

o stopmotion filmpje: https://meestersander.nl/meester-sanders-

apps/apps/lesideeen/stopmotion-filmpjes-maken-in-de-kleuterklas/ via de Apple app: 

iStopmotion (gratis) 

Denk ook aan de Gouden Kalf winnaar 2022 ‘Biggetje Knor’ 

https://www.youtube.com/watch?v=EgxNIgZ_aAE&ab_channel=NOSJeugdjournaal  

o Digitaal prentenboek maken + inspreken via de App: Book Creator for iPad (€5,00) 

kleuters  • Hoe gaan we met elkaar om. Wat zeg je wel, doe je niet. Wat zijn goede 
gewoontes?  

• Verhalen vertellen, zingen, euritmie, picto’s gebruiken, audio-visuele 
boodschappen, voorstellingen (poppenkast) 

• De kinderen leren wat je wel en niet kunt zeggen over iemand.  

• Leren spreken, leren zingen, leren tekenen (pengreep), schilderen… vanuit 
nabootsing en goed voorleven juist gedrag voortstreven.  

• Ervaren wat verschillende geluiden doen: spreektoon, volume.  

• Kijken naar een poppenvoorstelling 

• Aandacht en concentratie naar de leerkracht tijdens vertellen/voorlezen 
Zinvol is hier de nabespreking van de (dagelijkse) activiteiten. Daar leg je het accent op 
bewustzijn rondom media en de eigen sociale houding van de leerling hierop. Wat hoort 
wel bij het ontvangen van beeld/geluid, wat juist niet?  

klas 1 -2  • Hoe gaan we met elkaar om. Wat zeg je wel, doe je niet. Wat zijn goede 
gewoontes?  

• Hoe ontstaan beelden en geluiden?  

• Leren schrijven, leren lezen. Instrument bespelen, klik leren lezen.  

• Doorvertelspel: “Hendrik Haan uit Koog aan de Zaan..” Wat is nu nog waarheid?  

• Maken van een poster 

• Een kort verhaaltje doorvertellen, wat blijft er over van het oorspronkelijke 
verhaal?  

• Tv kijken, radio luisteren, koppelen aan klokkijken en tijdsbesef.  

• Levend TV scherm (lijst) maken en het beeld vullen.  

• FabeltjesKRANT 
Zinvol is hier om in de nabespreking het accent op het ontvangen van media te leggen: wat 
is de rol van uitvoerder van de en de rol van publiek? 

klas 3 • Verschil tussen ik, jij en wij (toneelspelletjes) 

• Ontstaan van het schrift, besef van reikwijdte van media en communicatie.  

• Hoorspel maken 

• Fotostrip maken  

https://meestersander.nl/meester-sanders-apps/apps/lesideeen/stopmotion-filmpjes-maken-in-de-kleuterklas/
https://meestersander.nl/meester-sanders-apps/apps/lesideeen/stopmotion-filmpjes-maken-in-de-kleuterklas/
https://www.youtube.com/watch?v=EgxNIgZ_aAE&ab_channel=NOSJeugdjournaal
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• Druktechnieken  

• Gezichtspunten: beschrijf allemaal vanuit een andere hoek hetzelfde voorwerp.  

• Tv kijken, radio luisteren, koppelen aan klokkijken en tijdsbesef. 

• www.mediawijsheid.nl  

klas 4 • Verschil tussen ik, jij en wij (toneelspelletjes) 

• Beeldmedia, geluidmedia inzetten (stop-motion filmpje) 

• Verschillende tekstsoorten: informerend, overtuigend (krant maken) 

• Periode communicatie ‘postduif tot Whatsapp’ 

• Gezichtspunten: beschrijf allemaal vanuit een andere hoek hetzelfde voorwerp. 

• Atlas: kaarten lezen  

• Mediagebruik, koppelen aan klokkijken en tijdsbesef. 

• Plattegrond eigen huis / eigen kamer inclusief alle media 

• www.mediawijsheid.nl  
 
Extra idee: Kinderen zelf een stukje tekst laten typen voor publicatie 
schoolbericht/facebook. 

klas 5 – 6  • Groepsapp en spelregels: ervaren van mogelijkheden en risico’s van sociale 
netwerken. Bewust zijn van het belang van bescherming van de privacy.  

• Schrijven van korte berichten/e-mail. 

• Verschil tussen 1-op-1 communicatie en groepsgesprekken 

• Herkennen van valse identiteit en nepnieuws 

• Privacy 

• Copywricht / auteursrecht  

• Stop-motion filmpje maken  

• Wat is allemaal media? Begrippenlijst aanleggen. Wat wend je waarvoor het beste 
aan? En wat zijn voor- en nadelen van het gebruik?  

• www.mediamasters.nl (dagelijks een uur een game spelen, ondertussen 
gespreksonderwerpen tegen komen)  

• Werking van geluid en licht (NEMO). 

• Manipuleren van foto en video ‘echt of nep’  

• Uitnodigen van een fotograaf of filmmaker 

• Atlas: kaarten lezen  

• Leren hoe het internet werkt 

• Herkennen van valse identiteit en nepnieuws  

• Influencers 

• Vlogs / blogs  

• Eigen mobiel mee om (perspectief)foto’s mee te maken  

• Meme machine (www.beeldengeluid.nl)  

• www.mediawijsheid.nl  
 
Extra idee: Kinderen zelf een stukje tekst laten typen voor publicatie 
schoolbericht/facebook.  

 

Helpende vragen omtrent digitaal burgerschap (klas 3, 4, 5 en 6):  

- Wat betekent vriendschap op internet?  

- Wat is het verschil tussenbekende vrienden en onbekende vrienden?  

- Zijn sociale-media vrienden anders dan vrienden uit je klas of je sportteam?  

- In hoeverre gedraag ik mij online anders dan offline?  

- Hoe zou je zelf graag behandeld willen worden op internet?  

- Hoe ziet naar anderen luisteren op internet eruit?  

- Hoe voer je een goede dialoog met mensen die er andere politieke of culturele opvattingen op na 

houden?  

- Hoe ontstaan online conflicten? Hoe los je ze weer op? Hoe voorkom je ze?  

http://www.mediawijsheid.nl/
http://www.mediawijsheid.nl/
http://www.mediamasters.nl/
http://www.beeldengeluid.nl/
http://www.mediawijsheid.nl/
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- Hoe werkt online groepsdruk? Hoe kun je daar het beste weerstand tegen bieden, zonder een conflict 

voor anderen of voor jezelf te veroorzaken?  

- Hoe ziet verantwoordelijkheid nemen voor je eigen handelen op internet eruit?  

- Wat is fatsoenlijk gedrag op sociale media? Spreek je daar anderen online wel of niet op aan? Zo ja 

hoe doe je dat op een geweldloze manier?  

- Hoe helpen mensen elkaar in tijden van nood met behulp van internet? Hoe komt die hulp op sociale 

media tot uitdrukking?  
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XIII  DRAAIBOEK FYSIEKE LESUITVAL  

We hanteren op Vrijeschool De Vijfster per leeftijdsgroep (kleuters, klas 1 en 2, klas 3 t/m 6) een passend 

onderwijsaanbod, wanneer het fysiek lesgeven tijdelijk niet mogelijk is.  

PLAN KLEUTERKLAS  

Ons motto:’ Eenvoud eigenheid’ 

Wat bieden we kinderen aan die verplicht thuis zitten en niet echt ziek zijn?  

• Geen extra werk 

Wat kun jij doen als jijzelf verplicht thuis zit, maar niet ziek bent en er geen vervang is? Dan organiseren we een 

vier daagse schoolweek, zodat alle kinderen in ieder geval 4 dagen onderwijs hebben. Kan dit niet 

georganiseerd worden dan: 

• Collega’s vragen een thuiswerkpakketje klaar te leggen en ouders vragen het op te halen. Voor de 

voorbereiding nemen we 1 dag. 

• Per dag opdrachtjes via een filmpje sturen waarin de materialen uit het pakketje worden gebruikt.  

• Goede instructie bij de materialen 

Wat kun je voorbereiden als de school dicht gaat?   

• Thuiswerkpakketjes maken waarin de basisvaardigheden aan bod komen o.a. knippen, plakken, 
schilderen, pengreep, hinkelen, springen, huppelen en voorlezen. Leerlingen hebben bij de vorige 
sluitingen deze vaardigheden te weinig geoefend. Ouders goed meenemen, dat het belangrijk is de 
werkjes   

• Ouders halen pakketjes op 

• Goede instructie bij de materialen 

• Instructiefilmpjes bij de materialen, zodat de kinderen ook de leerkracht regelmatig zien 

• Een keer per week een contactmoment via teams met individuele leerlingen / ouders 

• Voldoende opdrachten voor oudste kleuters en jongste kleuters 

Wat kun je van te voren voorbereiden voor als je zelf ziek wordt en er is vervanging?   

• Goed dagprogramma en overzicht van extra ondersteuning leerlingen in de map 

• Invalprogramma maken 

 

PLAN KLAS  1 EN 2 VOOR MEERDER THUISZITSCENARIO’S   

Ons motto:’ Eenvoud eigenheid’ 

Wat bieden we kinderen aan die verplicht thuis zitten en niet echt ziek zijn?   

1. Haal je thuiswerkpakket op (ieder l.k. stelt dit vast; wat zit erin) weektaak, schrijfschrift, rekenschrift, 
Staalwerkboek, rekenwerkboek, leesbladen 

2. Periodeschriften gaan niet voor een individueel kind mee naar huis.   
3. Distributie van het thuiswerkpakket wordt geregeld via de (klassen)ouders.  
4. Vraagmoment via teams of zoiets? Videobellen, initiatief bij leerkracht.  
5. Nakijken: doen de ouders. Eventueel klas 2: gemaakt werk terug op school op vrijdag, maandag weer 

naar kind. Dit kan handig als er een oudermaatjessysteem opgezet wordt. 
6. Wat doen je met een zorgleerling die thuis zit? Geen andere aanpak.  

Wat kun jij doen als jijzelf verplicht thuis zit, maar niet ziek bent en er geen vervanging is?  

1. Weektaak maken voor rekenen, schrijven handschrift en spelling, lezen. 
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2. Dictee/instructie via filmpje op YouTube (of whatsapp) 
3. Antwoorden waar nodig in de weektaak erbij of inspreken tijdens een filmpje.   
4. Periode: doen we niet, wel voor elke dag iets creatiefs, soms aansluitend bij taal of rekenen.  
5. Vertelstof: voorleestips geven 

Wat kun je voorbereiden als de school dicht gaat?   

1. Beeldbelmomenten: 1x in de week een individueel moment met een vast rooster (wie wanneer 
gebeld wordt).   

2. Thuiswerkpakket-plan hebben, zie hierboven.   
3. Instructiemomenten NIET live. Het geeft rust dat kinderen dit zelf op momenten kunnen aan/uit 

zetten.   
4. Laptop-uitleen organiseren: wie leent ze wanneer uit; nummers opschrijven en bijhouden welke waar 

is (via Angelique administratie) 
5. Leesvaardigheid oefenen. Met leesbladen van ZLKLS en bvs,  laat ouders het voor-koor-doorlezen 

oppakken (met Race-lees bladen en/of leesboek). Met instructie van leerkracht via weektaak.  
6. Zorgleerlingen in beeld en extra monitoren via gesprek met ouders. Waar ouders niet in staat zijn hun 

kind te begeleiden zoeken naar een collega-ouder die dat wellicht op zich kan nemen.  
7. Advies: in de ochtend een opstart-berichtje. Goedemorgen, Iets om even op te starten.   

Wat kun je van tevoren voorbereiden voor als je zelf ziek wordt en er is geen vervanging?   
Verdeling leerlingen, weektaak, rooster, planning op orde hebben à zie klassenmap. 

PLAN KLAS 3 T/M 6 VOOR VERSCHILLENDE SCENARIO’S  

Wat bieden we kinderen aan die verplicht thuis zitten en niet echt ziek zijn?  

1. Haal je thuiswerkpakket op (ieder l.k. stelt dit vast; wat zit erin?) 
2. Distributie van het thuiswerkpakket in de klas 
3. Voorbeeld thuiswerkpakket: schrijfschrift, rekenschrift, Staal werkboek, rekenwerkboek, 

periode schriften. 
4. Er kunnen laptops worden geleend indien noodzakelijk nummer en naam noteren (via 

Angelique administratie) 
5. Weektaak via MOO/Teams  
6. Vraagmoment via teams. Laptop dus ook in je klas, zodat een kind kan inbellen op een vast 

moment. Klasgenoten kunnen zo ook eventueel helpen.  
7. Hoe kunnen deze kinderen nakijken  (ouders hiervoor inschakelen)  
8. Wat doen je met een zorgleerling die thuis zit (aangepast pakket en regelmatig contact 

houden) 

Wat kun jij doen als jijzelf verplicht thuis zit, maar niet ziek bent? 

1. Weektaak maken 
2. Eventueel korte (max 15 min) instructies via Teams (Dictee) 
3. Werken via Teams, MOO en /of PADLET, werk van en door kinderen en leerkrachten is zo 

voor iedereen beschikbaar en te zien. Handig voor Periode bijvoorbeeld.  
4. Antwoorden inscannen of nakijken samen. 

Wat kun je voorbereiden als de school dicht gaat?  

1. Thuiswerkpakket-plan hebben. 
2. We werken via Teams. 
3. Laptop-uitleen organiseren: wie leent ze wanneer uit; nummers opschrijven en bijhouden welke waar 

is (via Angelique administratie) 
4. Digitale methode software inzetten (Staal, WIG) 
5. On-line lezen/ leesvaardigheid oefenen. Groepjes lezen voor zwakke lezers bijvoorbeeld à la connect 

lezen.  
6. Sites hebben klaar staan met heldere instructie zodat er thuis geoefend kan worden.  
7. Zorgleerlingen in beeld en extra monitoren door regelmatig contact te hebben met leerling en ouders. 

Wat kun je van te voren voorbereiden voor als je zelf ziek wordt?  
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1. Je periodes dit schooljaar grof wegzetten in doelen,  zodat die gemakkelijk te vertalen zijn naar 
praktische opdrachten, ook voor iemand anders. Inzichtelijk maken van je werkplannen 

2. Oefenboekjes maken,  
3. Afstemmen dat we de praktische zaken communiceren naar ouders 
4. Verdeling zorgleerlingen, noodplan voor zorgleerlingen met opties.  

Wat werkt goed: 

✓ Methode gebonden werken geeft dezelfde taal thuis en op school.  
✓ Instructiefilmpjes kort en krachtig.  
✓ Digitale oefensoftware werkt goed in de hogere klassen (vanaf klas (3) 4 t/m 6) 
✓ Werken met een weektaak geeft overzicht.  
✓ Graag ook een korte terugkoppeling per week van ouders telefonisch met de leerkracht.  

Eenvoud en eigenheid is motto  
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XIV MEDIAPROTOCOL: REGLEMENT INTERNET EN SOCIALE MEDIA  

Inleiding  

Sociale media spelen een belangrijke rol in het leven van leerlingen en onderwijzend personeel. Het gebruik 

van sociale media is onderdeel van het gedrag van leerlingen binnen de school. Sociale media kunnen helpen 

om het onderwijs te verbeteren en de lessen leuker te maken, om contact te houden met vrienden en te 

experimenteren en grenzen te verleggen. Maar sociale media brengen ook risico’s met zich mee, zoals pesten 

en het ongewild delen van foto’s of andere gegevens. Met dit reglement kan het gesprek op school, in de klas 

maar ook thuis gevoerd worden over wat er gewoon is op sociale media (en wat niet). De afspraken zijn van 

toepassing op alle leerlingen van Vrijeschool De Vijfster , voor het gebruik van mobiele telefoons en sociale 

media op school en in de klas, maar ook in het mediagebruik buiten de school. Voor de leerlingen werken we 

met een leerlingenreglement. Onder het gebruik van sociale media gaat het om programma’s waarmee online 

informatie kan worden opgezocht, gedeeld en gepresenteerd. Denk bijvoorbeeld aan Facebook, Twitter, 

Instagram, YouTube, Snapchat maar ook alle (nieuwe) hiermee vergelijke programma’s en apps. 

Afspraken bij het gebruik van internet en sociale media 

1. Dit reglement is van toepassing op alle leerlingen, medewerkers en ouders van Vrijeschool de Vijfster 

onafhankelijk van de plaats waar zij hun sociale media gebruiken. 

2. We behandelen elkaar netjes en met respect, en laten iedereen in zijn waarde. Daarom pesten, 

kwetsen, stalken, bedreigen, en beschadigen we elkaar niet. 

3. Iedereen is verantwoordelijk voor wat hij/zij zelf plaatst op sociale media, en kan daarop aangesproken 

worden. Ook het doorsturen (forwarden) en herplaatsen (retweeten) zijn handelingen waar je op 

aangesproken kunt worden. 

4. Zorg dat je weet hoe de sociale media werken voordat je ze gebruikt, zorg dat de instellingen goed staan 

en je niet meer informatie deelt dan je wilt. Alles wat wordt gecommuniceerd via internet en sociale 

media, blijft nog lang vindbaar. 

5. Bij het gebruik van internet en sociale media houden we rekening met de goede naam van Vrijeschool 

De Vijfster  en iedereen die daarbij betrokken is, leerkrachten, onderwijsondersteunend personeel en 

ouders. 

6. We helpen elkaar om goed en verstandig met sociale media om te gaan en we spreken elkaar daarop 

aan. Als dat niet lukt, dan vragen we daarvoor hulp aan de leerkracht. 

7. Het meenemen van mobiele telefoon en daarmee vergelijkbare communicatieapparatuur op school is 

toegestaan, deze blijft uit.. Een leraar kan in verband met het leerproces leerlingen toestemming geven -

om een mobiele telefoon mee te nemen en te gebruiken in de klas. 

8. We respecteren elkaars privacy. Bij het gebruik van internet en sociale media worden er daarom geen 

informatie, foto’s of video’s verspreid over anderen, als zij daar geen toestemming voor hebben gegeven, 

of als zij daar negatieve gevolgen van kunnen ondervinden. De AVG wetgeving is hierbij van toepassing. 

9. Parro kan functioneel ingezet worden om effectief te communiceren vanuit de leerkracht (of de daartoe 

aangewezen klassenouder) naar de ouders. Deze communicatie bestaat uit praktische schoolmededelingen 

en is niet bedoeld om over leerlingen te discussiëren, er dienen ook geen ‘gesprekken’ tussen leerkrachten 

en ouders via groepsapps in Parro gevoerd te worden. Vóór het instellen van een groepsapp/groepsmail 

worden de ‘spelregels’ aan de deelnemers uitgelegd. 

10. Internet en sociale media worden alleen gebruikt voor acceptabele doeleinden. Het is daarom niet 

toegestaan om op school: 



50 
 

• sites te bezoeken informatie te downloaden en te verspreiden die pornografisch, racistisch, 

discriminerend, beledigend of aanstootgevend zijn; 

• hacken en ongeoorloofd toegang te krijgen tot niet-openbare sites of programma’s; 

• informatie, foto’s of video’s te delen waarvan duidelijk is dat die niet bedoeld is om 

verder te verspreiden, hou je wachtwoorden geheim; 

• ‘fake’ berichten versturen of een fictieve naam gebruiken als afzender; 

• iemand lastig vallen, te achtervolgen of te ‘flamen’ (een beledigend bericht plaatsen 

over iemand op internet). 

Als iemand over de voorgaande punten informatie krijgt aangeboden, wordt dat gemeld aan de leerkracht 

die dit beoordeeld en een incidentenformulier invult. 

11. Leerlingen en medewerkers worden niet met elkaar ‘vriend’ op sociale media, tenzij het gaat om een 

door de medewerkers gebruikt professioneel account (waar geen persoonlijke informatie over de 

medewerker is geplaatst). 

12. Als er geconstateerd wordt dat de afspraken niet worden nageleefd, wordt dit eerst met de betrokkene 

besproken. Bij een ernstige overtreding kan de directie besluiten een maatregel op te leggen, die kan 

bestaan uit het in beslag nemen van de telefoon, het geven van een disciplinaire maatregel (straf) of in het 

uiterste geval het schorsen of verwijderen van de leerling van school. Hierbij wordt er altijd contact 

opgenomen met de ouders van de leerling. Daarnaast kan de directie contact opnemen met de politie 

indien er sprake is van een strafbaar feit. 

Schoolspecifieke afspraken 

• Ouders geven op hun aanmeldingsformulier aan of foto’s van hun kinderen intern mogen worden 

gebruikt. Foto’s op de rug mogen zonder toestemming. 

• Als kinderen in externe publicaties expliciet in beeld komen wordt er toestemming gevraagd aan de 

betreffende ouders. 

• Vanaf klas 5 kan het mogelijk zijn dat de telefoon door een paar leerlingen meegenomen gaat worden. 

Schoolafspraak is dat deze bij binnenkomst in het lokaal worden ingeleverd in een bak en na schooltijd 

eruit worden gehaald. Indien een leerling zich niet aan de afspraken houdt, levert hij zijn/haar 

telefoon in en kan deze op een later tijdstip (met ouders erbij) weer ophalen bij de leerkracht. 

• De ict-coordinator van de school beheert de pagina en overweegt of het bericht binnen de visie van de 

school past en of er kinderen en face te zien zijn die op het niet-lijstje staan. Ouders plaatsen geen 

foto’s van andere kinderen op hun facebookpagina zonder toestemming van de ouders van de 

afgebeelde kinderen. 

• Klassenouders mogen een groepsapp opstellen en beheren. Daarvoor gelden de volgende criteria: 

- in een groepsapp wordt verduidelijkt wat het doel van de groepsapp; 

- de groepsapp wordt niet gebruikt voor vrije gedachtenuitwisseling maar regelzaken; 

- berichten met kritiek zijn terughoudend in hun emotie, blijven zakelijk en to the point; 

- conflicten horen niet thuis in de groepsapp; 

- wijzigingen in voorgenomen plannen moeten altijd per mail aan alle klassenouders worden bevestigd. 
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XV AVG: GEDRAGSCODE IBP 

Uitgangspunt  

Zorg dat informatie die je voor de uitvoering van je functie nodig hebt, alleen toegankelijk is en blijft voor wie 

er toegang toe hoort te hebben. Dit geldt met name voor privacygevoelige informatie.  

Documenten bewaren of verwijderen  

• Zorg ervoor dat je (ook papieren) documenten opbergt of vernietigt als je ze niet (meer) gebruikt.  

• Wees je bewust van wettelijke bewaartermijnen. (en handel ernaar).  

• Een veilig account  

• Stel voor je digitale accounts veilige wachtwoorden in.  

• Gebruik voor schooltoepassingen andere wachtwoorden dan voor privé.  

• Wijzig je wachtwoord bij een (vermoeden van) uitlekken.  

• Stel meervoudige verificatie in voor elk systeem waar privacygevoelige informatie voor jou 

toegankelijk is (voor zover mogelijk).  

Veilig werken op apparaten  

• Beveilig elke apparaat (ook mobiele) door middel van wachtwoord, pincode of vingerafdruk. 

• Encrypt de opslagdisk(s) van je computer(s) met bitlocker.  

• Controleer regelmatig de virusdetectie op de computer.  

• Installeer alleen legale Software en altijd NADAT je hebt gecontroleerd of deze virusvrij is.  

• Vergrendel je computer zodra je je even van je werkplek verwijderd. (Windows + L toets)  

• Als je werkt op een ICT-middel voor algemeen gebruik, log dan direct na gebruik uit.  

• Wis regelmatig de map downloads en andere mappen met tijdelijke bestanden.  

• Verwijder persoonlijke bestanden uit mappen van de school.  

• Het is niet toegestaan om privacygevoelige informatie op te slaan op verwijderbare media.  

• Veilig werken op privéapparaten  

• Naast bovenstaande geldt voor privéapparaten nog het volgende:  

• Maak op privé-apparaten een gescheiden account aan voor school.  

• Laat anderen niet onder jouw eigen account werken (kinderen, partner etc.)  

• Sla geen vertrouwelijke informatie op privéapparaten op.  

• Laat nooit inloggegevens onthouden in een browser als ook anderen er dan bij kunnen.  

• Werk nooit op computers waarvan je zelf niet kunt controleren of ze te vertrouwen zijn.  

• Maak op telefoons zo min mogelijk automatische koppelingen naar schoolbestanden en in elk geval 

nooit als er privacygevoelige informatie kan worden getoond.  

Veilig E-mailen  

• Communiceer voor je werk altijd met je werkmailadres.  

• Zet onder iedere mail de Athena disclaimer en -privacybeleid in je standaard handtekening.  

• Stuur privacygevoelige informatie niet per email. Als het wel moet, anonimiseer deze dan en/of 

versleutel de inhoud en zet “VERTROUWELIJK” in de onderwerpregel.  

• Bij mails aan externe groepen mensen zet je de emailadressen altijd in BCC (ouders etc.). Aan ouders 

bij voorkeur via het daarvoor bestemde kanaal van Parnassys of via een speciale app.  

• Verifieer altijd of de ontvanger van de informatie degene is die deze informatie MAG ontvangen en 

niet (ook) iemand anders.  

• Open geen onbekende e-mails en klik zeker niet op enige link of bijlagen daarin. Verantwoordelijkheid 

nemen  

• Meldt kwetsbaarheden (iets dat je ziet wat niet goed beschermd is) bij de IBP-functionaris  
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• Meldt een datalek onmiddellijk bij de IBP-functionaris. Een datalek is elke risico dat gegevens met 

privacy-elementen kunnen zijn ingezien door anderen dan waarvoor ze zijn bedoeld.  

• Volg het sociale-media protocol. (Dat geeft richtlijnen over toegestane communicatiemiddelen, delen 

van foto’s enz.) 
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XVI DE FYSIEKE WERELD TEGENOVER DE DIGITALE WERELD  

 

In onderstaand beeld staat onze fysieke wereld tegenover zijn digitale evenbeeld. Beide werelden zijn 

inmiddels een onafscheidelijk onderdeel van de wereld van volwassene en kind. In ons onderwijs staat 

het lerende kind centraal en is er een belangrijke rol voor de leerkracht. Die leerkracht is in dit beeld 

de “schil” tussen het kind en de wereld, als vertaler en richtinggever. Hij helpt het kind de wereld te 

duiden, er mee om te gaan en een eigen plaats daarin in te nemen. De doorlopende lemniscaat/slinger 

staat symbool voor de werking van dit proces, dat álle onderdelen van deze wereld verbindt. Soms via 

een vertaler, soms buiten deze om, afhankelijk van moment en onze keuzes. 
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XVII  TAAKHOUDERS EN TAAKBESCHRIJVINGEN ICT  

Administratie: Angelique Broens  

ICT-Coördinator / I-Coach: Karlijn van de Put – De Vries  

Directie: Esther Kasbergen  

Verantwoordelijkheden ICT-Coördinator Vrijeschool de Vijfster 

- Jaarlijks voorbereiden en enthousiasmeren voor de week van digitale geletterdheid  

- Jaarlijks het beleidsplan en kwaliteitskaart bespreekbaar maken op teamvergadering 

- Jaarlijks contact hebben met het CJG omtrent gastlessen / invulling ouderavond voor klas 5 en 6 

- Jaarlijks de leerkrachten van klas 4, 5 en 6 bevragen hoe ze gewerkt hebben aan de domeinen en 

aanbodsdoelen.  

- Implementatie methode warm houden 

I-Coach • Schoolbreed beleid opmaken, warm houden, week van digitale geletterdheid 
 
Profiel 3 (Athena) 

• Signaleren waar kennis ontbreekt om ICT beleid uit te voeren  

• Instructies voorstellen/geven om deze kennishiaten op te vullen 

• Bereid zijn ICT-ontwikkelingen te onderzoeken ten aanzien van het belang voor 
de organisatie  

• Potentiële (voor de school relevante) verbeteringen/vernieuwingen op ICT gebied 
kunnen bedenken, voorbereiden en communiceren  

• Beleid voorbereiden, helpen vastleggen en concretiseren. 

Coördinator • Sharepoint / Onedrive faciliteren (evalueren en leeg maken?)  

• Meerdere vergaderingen leiden (beleidsplan bespreken, wat wordt er gedaan, 
nieuwe inspiraties/goed gelukte handelingen) 

• Technische ondersteuning (hardware/wifi) 

• Contactpersoon Heutink ICT 

• ICT-Coördinatorendag Athena 

• zorglaptops aanschaffen 

• Digitale borden aanschaffen 

• MOO beheer  

• Jaarlijks klas 1 nieuw wachtwoord aanmaken (schuift mee).  
 

Profiel 2 (Athena) 

• inzicht krijgen in de vragen waar structurele oplossingen voor gewenst zijn  

• overleggen met team en eventueel deskundigen wat goede oplossingen zijn  

• aanbevelingen doen voor oplossingen aan directeur  

• actief ondersteunen van aanpassingen  

• instructies geven aan het team  

• bewaken van geactiveerd beleid en afspraken tav ICT 
Profiel 1 (Athena) 

• aanspreekpunt te zijn voor al deze vragen  

• vragen filteren op gebruikers- en techniek-gerelateerde vragen  

• herhalende, eenvoudige vragen zelf te beantwoorden  

• weten aan wie ingewikkelder vragen gesteld moeten worden  

• vragen door te zetten naar die persoon/organisatie  

• bewaken dat de vraag wordt opgepakt  

• signaleren en rapporteren (aan directeur) 

MOO Beheer • Start schooljaar wachtwoorden doorschuiven 

• Software licenties  

• Groepen/leerlingen koppelen aan licenties  

Administratie • leerling laptops (klas 5 en 6) beheer 
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• I-pad beheer  

• leerkracht laptops aanschaffen  

• Verbruiksduur in de gaten houden 

• Beheer van apparaten (naam geven, wat hebben we en waar is het bijhouden) 

• Nieuwe collega’s voorzien van wachtwoord Parnassys + Office365 (Plus 
informatiemail sturen) +  Leonard informeren 

• MOO beheer i.c.m. ICT-Coördinator  

 


